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A presente obra encontra-se licenciada sob a licenca Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0 Unported. Para visualizar
uma copia da licenca, visite http://creativecommons.org/licenses/by-nc-
sa/3.0/ ou mande uma carta para: Creative Commons, 171 Second Street,
Suite 300, San Francisco, California, 94105, USA.

Voce tem a liberdade de:

e Compartilhar — copiar, distribuir e transmitir a obra.
* Remixar — criar obras derivadas.

Sob as seguintes condicoes:

* Atribuicao — Vocé deve creditar a obra da forma especificada
pelo autor ou licenciante (mas ndao de maneira que sugira que estes
concedem qualquer aval a vocé ou ao seu uso da obra).

» Uso nao-comercial — Vocé ndo pode usar esta obra para fins
comerciais.

* Compartilhamento pela mesma licenca — Se vocé alterar,
transformar ou criar em cima desta obra, vocé podera distribuir a
obra resultante apenas sob a mesma licenca, ou sob uma licenga
similar a presente.

Considerando que alguns dos artigos aqui publicados nao sao exclusivos
da CyanZine, tendo sido incorporados a partir do site de seus respectivos
autores, por vezes a licenca do CyanZine se torna ainda mais restritiva do
que a original (mas nunca menos restritiva). Portanto, convém visitar a
publicacdo diretamente para o caso de se precisar de uma licenga mais
flexivel do que esta.
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Inicio de 2012. Alguns diziam que sera o nosso ultimo ano. Felizmente, apesar
da opressao e do desejo por poder e controle demonstrado pelos reis do mundo,
as pessoas parecem bem otimistas. Os protestos contra o poder (como foi o caso
do StopSOPA) parecem dar novo animo a todos nos e apontar que ha sim uma
esperanca de ndo irmos ainda mais fundo nesse abismo.

A polémica Ana de Hollanda, que do alto de seu ministério prefere apoiar a
Industria do Copyright e pisar com os dois pés a cultura nacional, continua
rendendo assuntos.

A edicdo deste bimestre do CyanZine trata de algumas leis preocupantes
(incluindo, certamente, a propria dupla SOPA/PIPA). A propdsito, a poesia desta
edicdo é justamente um cordel tratando do assunto. Se vocé ainda ndo entendeu
do que se trata tudo isso, da uma olhada 1a no Cordel da Pipa e da Sopa!

Uma novidade do CyanZine nesta edi¢do é que voltei a editoriar todos os
artigos, como fiz nas primeiras edi¢des da revista. Como vocés sabem, os artigos
sdo coletados de blogs que permitam redistribuicdo sob licencas permissivas:
este é o prerrequisito. Agora os estou revisando um a um antes da publicacgao.

Falando desses blogs, os blogs que tem mais artigos publicados nesta edigao
(com critério de desempate sendo o total de artigos considerando todas as
edicoes anteriores) estou colocando o icone/logo/imagem na capa da revista,
para referéncia e divulgacao. Espero que nenhum dos blogueiros se aborreca
com isso. Caso alguém prefira ndo ser apresentado, basta falar que eu nao coloco
mais. E se alguém tiver interesse em manter uma coluna bimestral tematica,
entre em contato!

Enfim, Feliz 2012 para todos! Sobre as lutas, um aviso: vencemos o SOPA
(vencemos mesmo?), mas 0 ACTA esta por ai. Temos que estar atentos a isso
também ou o estrago vai ser grande...

Carlisson Galdino

http://cyanzine.bardo.ws/

Foto desta edicdo: http://www.flickr.com/photos/dok42dok/6754313435/
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~ Novas do CyanPack

Mitromorpha Azorensis

Como acontece todo ano, o CyanPack em 2012 tera um novo universo
para seus codinomes. Depois da familia de formigas Technomyrmex, é a
vez dos moluscos Mitromorpha, iniciado pelo Mitromorpha Azorensis.

Esta ndo € a tnica novidade. Mais uma mudanca sutil no versionamento
do projeto. De inicio seguia o estilo Canonical, com versoes na forma
ano.més. Entdo, o padrao foi mudado para uma contagem incremental
simples no segundo nimero, o primeiro continua sendo o ano. O padrao
continua, mas a partir de agora comegara do zero ao invés do um. Assim,
a versao Mitromorpha Azorensis, a primeira de 2012, é a 12.0.

O projeto CyanPack, junto com o site CarlissonGaldino.com.br, completa
5 anos agora, na virada de janeiro para fevereiro. Como se nao bastasse,
completa também 50 releases com a Azorensis, contando desde a primeira
versdo publica e incluindo as duas edicdes especiais feitas para o Flisol.
Tal evento resultou na promocao Super 5, falada mais adiante.

Com a mudanca de tema (agora Mitromorpha), o estilo do CyanPack
mudou e mudou também sua organizacdao. A navegacao pelo conteudo do
CD/DVD nao esta mais restrita a uma pagina HTML: ha varias paginas,
uma por tipo de contetido. A lista de softwares livres para Windows esta
apresentada em formato de tabela, trazendo bem mais informacdes que a
lista ndo-numerada, usada nas versoes anteriores. Foi expandida a sessdao
de livros digitais para incluir livros digitais de minha autoria (para que a
midia funcione, até certo ponto, também como uma apresentacao
pessoal). Foi criada uma sessdo de papéis de parede, inclusive incluindo
todos os papéis de parede que consegui obter, anteriores do projeto (desde
a época em que se chamava NTI-CD). Ha, inclusive, alguns papéis de
parede comemorativos: confira!

Outra novidade diz respeito a selecao de softwares, tanto no Windows
como no Trisquel. A ideia agora é unifica-los ao maximo quanto ao
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conjunto de softwares oferecidos, de modo que os usuarios encontrem os
mesmos programas tanto no Trisquel quanto para instalar no Windows. O
principio para isso € que facilitara migracdo futura de usuarios Windows
que venham a se acostumar com o CyanPack. Foi assim que o
SumatraPDF foi substituido pelo Evince, no Windows e o Banshee
substitui o Exaile no Trisquel, por exemplo.

Enfim, o CyanPack continua firme e ainda mais interessante. Disponivel
em CD (softwares livres para Windows, livros e revistas digitais, papéis
de parede) e DVD (incluindo, além do contetido do CD, cédigo-fonte dos
softwares livres para Windows e o sistema operacional Trisquel, baseado
em GNU e kernel Linux-libre). Baixe la o seu Azorensis:
http://cyanpack.bardo.ws/
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Atividades do Bardo

5 Anos de Domino

No CyanZine 5 eu citei rapidamente o nBardo, mas nao dei detalhes.
Trata-se de uma newsletter semanal que traz o destaque da semana para o
site Bardo WS, além de estatisticas de publicacoes e links para os posts
mais visitados. Para quem gosta de acompanhar minhas séries textuais, o
nBardo é também uma forma mais comoda para essa finalidade, ja que a
partir de Escarlate III, o nBardo passou a trazer na integra os episodios da
série. Cada edicdo da newsletter traz o episodio da semana (que é
publicado no site no mesmo dia que a newsletter). Acompanhe as noticias
do Bardo WS por e-mail. http:/n.bardo.ws

A enquete que apresentou 4 propostas de série para o publico escolher
terminou com vitoria de Escarlate III. Assim, no inicio de 2012 a
comecou a ser publicada a terceira parte da historia Escarlate (ou a
terceira temporada, ou a terceira série da franquia...). Warning Zone
continua sendo publicada, mas os episodios s6 aparecem no Bardo WS
depois de lancada a Revista Espirito Livre onde eles apareceram. O
mesmo sera feito com Redblade quando o Bardo WS acompanhar a
Revista BrOffice. Agora Escarlate III (que tera 50 episédios, assim como
Escarlate e Escarlate II) esta sendo publicada aos domingos; aos sabados
serdo publicados novos episodios de Warning Zone ou Redblade, quando
disponiveis. http://esc3.bardo.ws

O novo ano ja comecou movimentado. Em 29 de janeiro de 2012 o
endereco www.carlissongaldino.com.br completa 5 anos. O projeto
CyanPack também faz aniversario por esse periodo se considerarmos
como primeira versao a primeira que foi publicada na Internet. Se formos
levar em conta versoes de uso interno, anteriores, ele é mais antigo ainda.
E, para concluir, a versao 12.0 é o 50° release do CyanPack. Juntando
tudo isso, foi feita a Promocao Super 5, sortendo 5 kits. Cada kit
contendo: 1 exemplar do livro Jasmim; 1 lanterna para leitura; 1 camisa; 1
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pendrive de 4G com o CyanPack 12.0 e 5 cordéis. O sorteio ja deve ter
ocorrido antes de vocé ter comecado a ler este exemplar da CyanZine.
Visite o Bardo WS ou o nBardo para saber quem foram os ganhadores.

Estou com planos de criar jogos, mas a ideia ainda esta amadurecendo.
Quem tiver interesse em participar, porém, pode desde ja entrar em
contato. Colaboracdo sera bem-vinda. Os jogos serao simples
(provavelmente visual novels, possivelmente de plataforma). Na proxima
edi¢ao do CyanZine vocé devera ver alguma novidade a esse respeito.
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Poesia

Cordel da Pipa e da Sopa
http://x.bardo.ws ?05j, 23 de janeiro de 2012

Por Cdrlisson Galdino — http://www.carlissongaldino.com.br/

Existe uma certa industria
La nos Estados Unidos
Que lucra da exploragdo
De monopolios cedidos
Pela Lei que tinha em vista
Incentivar os artistas

E hoje esta tudo invertido

Ja falei em outros tempos
Sobre o Direito Autoral
Hoje ndo vou repetir

Vou ser breve, td legal?

Que o tempo é muito urgente
Que o abuso dessa gente

Hoje estd fenomenal
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No inicio eles tentaram

Nos convencer que é errado
Copiar algum arquivo

Como quem “da emprestado”™
Algum livro ou CD

Ou filme de DVD

Foi um plano fracassado

Sem conseguirem impor
Sua arrogdncia de rei
Mudaram de estratégia
“Pelo menos eu tentei

Se o povo ndo deu ouvido
Vou patrocinar partido

E entdo mudar a Lei”

E assim que essa cambada
A Industria do Copyright
Chega em vdrios governos
Tentando impor sua vontade
Criando leis agressivas

Sem sentido e nocivas

Para toda a sociedade
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No Brasil o Azeredo

Foi vencido no passado
Mas ainda esta tentando
Impor o texto sonhado

Pra censurar no Brasil

A Internet, tu ja viu?

Deixar tudo controlado

Quer que todo internauta
Tenha identificagdo

A desculpa sdo os crimes

Que teriam solugdo

Mas, sendo assim, na verdade
Toda a nossa identidade

Seria exposta a ladrdo

Ainda tinha outros problemas
Mas vamos continuar

Pois tais projetos de lei
Andam por todo lugar

Essa indtstria tem dinheiro
Quer comprar o mundo inteiro

Para essas leis aprovar
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Um problema dessas leis
E que querem ter direito
De julgar sem ter juiz

E punir qualquer sujeito
Bastando uma alegagdo
Sem custo ou apelagdo

Denunciam e estd feito

Um problema leva a outro
E o outro que esse traz

E que sem ter julgamento
O que irrita esses bogais
Ndo é so pirataria

Se trata de economia

O abuso serd demais

Sem contar quando falamos
Sobre compartilhamento
De copias ndo autorizadas
Espere s6 um momento!

Ha criacgbes autorais
Compartilhadas, legais

No mesmo procedimento!
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Entdo nessa caga as bruxas
Pra acabar pirataria
Atiram pra todo lado
Acertam quem ndo devia
Marcando como ilegais
Marcam com o6dio demais

Muitas tecnologias

Toda essa cultura livre
Que existe pode acabar

Jd que isso ndo dd dinheiro
Pra eles, em particular
Sites colaborativos

Vo cair sem ter motivos

Basta o rei denunciar

Pois ndo faz qualquer sentido
Ndo é mais democracia

Se uma empresa poderosa
Pisa em quem gostaria

Por ter seus proprios motivos
Pra que ter legislativo?

A Industria é Monarquia?
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E nos Estados Unidos

De novo o grupo chegou
Com um projeto mais novo
Do que o que ja se mostrou
Com poder e tirania

“Pra acabar pirataria”

Gritam eles com clamor

Dois projetos: SOPA e PIPA
Com a maior cara dura
Querem bloquear o mundo
Querem impor a censura
Pra acabar “pirataria”
Como a China, quem diria?

Mas em nome da “cultura”

Se isso for aprovado

A Internet vai mudar
Cada midia social

Vai comegar a murchar
Com cada site obrigado
A ver o que é publicado

Para ndo sair do ar
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"Isso é bem longe daqui!”
Vocé pode me dizer

“Se essa lei for aprovada
Ndo vou querer nem saber
Mas que medo sem sentido!
E nos Estados Unidos!

O que pode acontecer?”

Acontece que a Internet
E controlada por ld

Os grandes DNSs

Se comegarem a barrar
Todo o mundo vai sentir
Por isso temos que agir

Isso ndo pode vingar!

Sem contar vdrios servigos
Que usamos todos os dias
Vocé ndo vai sentir falta?
E claro que sentiria!
Wordpress, YouTube, Orkut
Google, Twitter, Facebook
Blogspot, Wikipedia
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Vio fazer autocensura
Em tudo, noite e dia

Pra controlar o que é dito
E caro, é uma fria!
Alguns vdo ter que fechar
Ou do usudrio cobrar

Pra pagar a auditoria

Por isso que a Internet
Parou para dizer: ndo!
Dia 18 de janeiro

De 2012 entdo

Foram mais de 10 mil sites
Pra Industria do Copyright

Ver nossa insatisfagdo

Logo no dia seguinte
A essa paralisagdo
Aparece o FBI

Parece retaliagdo
Megaupload fechou
Numa agdo no exterior

Que até agora entendi ndo
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A Internet € o que é

Um mundo de coisas boas
Conhecimentos trocados
Pra cientista e gente a toa
Parece que o povo esquece
A riqueza da Internet

Sempre esteve nas pessods

Felizmente desta vez

O protesto tdo gigante
Garantiu que SOPA e PIPA
Ndo se vao levar adiante
Uma importante vitoria
Gravando na nossa Historia

Esse protesto marcante

Mas ndo vamos animar

E esquecer essa disputa
Tivemos uma vitoria

Mas ainda prossegue a luta
Essa industria ainda persiste
E eu sei que ndo desiste

De impor sua lei injusta

CyanZine #6 — Pdgina 18



Todos devem protestar
Para evitar esse estrago
Pois se depender so deles
Como triste resultado
Tudo vai se transformar
A Internet entdo serd

S6 uma TV a cabo p»
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Infowester

Vergonha de tirar fotos em publico

http://x.bardo.ws 2039, 28 de novembro de 2011
Por Emerson Alecrim - http://www.infowester.com/blog

Se tem um segmento que foi afetado drasticamente pela evolucao da
tecnologia foi o de fotografias. Em um passado ndo muito distante,
compravamos filmes de 12, 24 ou 36 poses para as nossas (muitas vezes
quase descartaveis) cameras analégicas. Hoje, fazemos trocentas fotos
digitais do mesmo evento, comportamento que evidenciou um fendmeno
curioso: a vergonha que muitas pessoas sentem ao tirar fotos em publico.

E claro que esta situacdo depende das circunstancias. Se vocé estiver em
um ponto turistico ou em uma festa, por exemplo, tirar fotos é uma
pratica até esperada, logo, todos os presentes ficam a vontade quanto a
isso, com uma ou outra possivel excecdo. Agora, se vocé estiver andando
em uma rua movimentada, mas sem qualquer atracao aparente, a
vergonha de tirar fotos pode florescer sem dé.

Eu pensava que, por influéncia da minha timidez, sentir desconforto ao
tirar fotos em publico era exclusividade minha. Mas acabei descobrindo
que este é um fendmeno bastante comum, ndo s6 no que se refere a
aparecer nas imagens, como também em relacdo a parar em lugares
publicos e apontar a camera em alguma direcdo. Isso é horrivel, porque
vocé pode perder a chance de conseguir uma foto excelente.

Para tentar compreender este comportamento, passei a prestar atencao em
minha reagdo ao tirar fotos em ptiblico e também ao me deparar com
alguém fazendo isso. Ai eu percebi que, por alguma razao, este ato atrai
os olhares das pessoas proximas. Mas ndo se trata, necessariamente, de
olhares de julgamento: normalmente, as pessoas se perguntam “do que é
que ele esta tirando foto?” e, segundos depois, esquecem completamente
0 assunto.
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Dependendo da ocasido, as pessoas ao redor olham para analisar a
situacdo: ninguém gosta de estar na mira da camera de um desconhecido,
logo, instintivamente tentam identificar se aquele é um momento de
ameaca. Se estiver tudo bem, a pessoa ja tera esquecido o fotégrafo ao
dobrar a esquina.

Com base nestas percepcoes, eu passei a tentar diminuir este incomodo.
Eis algumas dicas que funcionam bem comigo:

Se acostume com a ideia: tirar fotos em publico atrai olhares
alheios. Mas as pessoas logo esquecem, por isso, nao se
preocupe;

Tome cuidado para ndo fazer com que as pessoas ao redor
desconfiem de que elas sdo o alvo da foto;

Também tome cuidado para ndo atrapalhar a circulagao das
pessoas, tirando fotos em escadas, por exemplo;

Se vocé precisa tirar fotos focando em pessoas, peca permissao
a elas. Pode até ser que alguém te peca a fotografia depois;

O mesmo vale se vocé quiser tirar fotos de algum objeto ou
acontecimento, COmMo um Carro incComum: pe¢a permissao ao
dono ou ao organizador;

Se voce estiver em uma estacdo do Metr6 ou em um parque, por
exemplo, e perceber que segurancas estao observando
atentamente a sua acao, pode ser uma boa ideia perguntar a eles
se ha algum problema em tirar fotos ali;

Chamar um amigo para te ajudar com as fotos também é um
jeito de diminuir o desconforto;

Se o que vocé tem é medo de roubarem a sua camera, contar
com o reforco de amigos é uma excelente ideia, assim como
tirar fotos em lugares mais movimentos, se possivel.

Se vocé nao tem problema nenhum em tirar fotos em publico, meus
parabéns! Se tem, espero que estas dicas possam mesmo te ajudar ;) p»
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Blog do Tsavkko

Q) #AISDlgltal os Bancos e o ativismo Hacker

http://x.bardo.ws ?03b, 30 de novembro de 2011
Por Raphael Tsavkko Garcia - http://www.tsavkko.com.br

Do @sergiorauber, advogado, no Twitter:

"De acordo com o direito civil e do consumidor se hoje minha senha
de conta corrente for roubada a fraude é contra o banco E ndo
contra o correntista... por isso e de acordo com o risco profissional o
banco deve indenizar o correntista Porque, o banco ao disponibilizar
0 servico, assumiu o risco de ser vitima da fraude Ao punir como
crime o acesso indevido ou ndo autorizado o #AI5digital presume
que a vitima é o correntista, ndo o banco E, desse modo, elimina o
principio do risco profissional desobrigando o banco de indenizar a
perda do correntista. O #AI5digital defendendo o interesse dos
bancos, deixa milhées de brasileiros sem a protecdo da lei civil e do
CDC "

Em outras palavras, hoje, se sua senha para acessar o Home Banking for
roubada, o Banco é responsavel por indenizar o cliente porque é o banco
quem deve garantir a seguranca de seu sistema. Mas com a Lei Azeredo, PL
84/99 e 89/03 (substitutivo), o banco fica isento de obrigacoes. A vitima nao
¢ mais o banco e seu sistema, mas unicamente o cliente.

Nao surpreende que a Febreban, a Federacao dos Bancos, seja tao entusiasta
da proposta de lei que isente seus membros de obrigacdes em caso de falhas
em seus sistemas.

O interessante é que a Lei Azeredo acaba também criminalizando a
atividade hacker que, diferentemente dos crackers, visa encontrar falhas de
seguranca para alertar os responsaveis e ampliar a seguranca do sistema.

O cracker tem o tnico interesse de fraudar, destruir e roubar, o hacker, por
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outro lado, tem a intencao de ampliar a seguranca de sistemas, facilitar
acessos e garantir a democratizacao de informacoes. Esta ideologia, alias, é
a que permeou 0 nascimento e crescimento da rede e permitiu que ela se
tornasse o que é hoje.

Mas a Lei Azeredo nao diferencia crackers de hackers, criminalizando a
invasdo de sistemas mesmo que com boas intencdes, criminalizando uma
atividade que garante a seguranca de diversos sistemas.

Nao é incomum que hackers invadam sistemas de bancos e depois
apresentem suas conclusdes aos mesmos bancos, a fim de ampliar a
seguranca das informagdes. Mas com os bancos civil e criminalmente
desobrigados de qualquer tipo de responsabilidade frente aos crackers, por
que ndo logo criminalizar mesmo a atividade benéfica de descoberta de
brechas?

Nao interessa ao banco ser humilhado com suas falhas apontadas, mas hoje
eles sdo obrigados a reconhecer a necessidade desta atividade, mas
desobrigados de qualquer responsabilidade, podem agora descartar mesmo a
atividade hacker mais simples.

Mas mesmo atividades simples, como mudar algum c6digo de programacao
de uma pégina para facilitar acesso a informagoes ptiblicas passa a ser
crime. A invasdo de paginas, com QUALQUER propésito, pode ser crime.

Imaginem um site do governo federal com dados publicos de interesse
popular, mas com acesso ruim, com um sistema falho e ferramentas de
pesquisa desatualizadas e complicadas (que é basicamente o que temos hoje,
em geral). Um grupo de hackers decide tornar mais facil a visualizagdo e
pesquisa de dados, mas para isso tem que acessar 0s codigos de
programacao do site e modifica-los. Isto sera crime.

Nenhum dano foi feito ao sistema original, mas tdo somente foi facilitado o
acesso. Nao importa, sera crime.

A Lei Azeredo ndo distingue atividades necessarias e benéficas, como
monitoramento de falhas e simplificacao de sistemas, de atividades
criminosas e, de quebra, tira a responsabilidade de bancos e empresas sobre
falhas em seus sistemas.

E definitivamente um projeto criado a dedo pelos e para os poderosos. p»
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Filipe Saraiva

Rosa — um curta metragem cyberpunk

http://blog.filipesaraiva.info/?p=470, 1° de dezembro de 2011
Por Filipe Saraiva

Rosa é um curta-metragem animado de tematica cyberpunk, criado
inteiramente por apenas um heréi, o espanhol Jesus Orellana, durante um
ano.

Pl HEE "H A R V-EST BEGIN

AJLSUS ORELLANA fiLm

SA

ES@0011 screamfest .

WWW.ROSAMOVIE.COM
WWW.FACEBOOK.COM/ROSASHORTEILM
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Jesus também inovou quanto ao lancamento de seu trabalho:
disponibilizou-o na internet, livre para quem queira assistir. O filme ja foi
exibido em varios festivais e sua qualidade chamou a atencao da
industria. O autor esta avaliando as possibilidades, e cogita expandir o
universo do curta em um filme longa-metragem em live action... Bem, eu
torco para que ele consiga fazer um filme maior utilizando computacao
grafica mesmo!

Se de forma independente ele conseguiu fazer uma animacao bela e
interessante, fico imaginando caso ele tenha o aporte financeiro
necessario para um trabalho maior — claro, imaginando também que os
investidores lhe dardo liberdades criativas totais.

Uma questdo técnica bem interessante para mim e a maior parte dos
frequentadores do blog é que Jesus utilizou Blender em algumas etapas da
producdo, como modelagem e texturas. Excelente noticia, isso mostra que
Blender é sim uma alternativa cada vez mais sélida para producao de
animacoes.

* Homepage do filme: http://www.rosamovie.com/

* Definicdo de Cyberpunk: http://pt.wikipedia.org/wiki/Cyberpunk

* Jesus Orellana: http://twitter.com/JesusOrellana
e http://www.blendernation.com/2011/11/22/rosa/

* http://www.blender.org/

* Entrevista com Jesus: http://x.bardo.ws?03x p»
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Infowester

Carrier IQ: ha um espiao no Android?

http://x.bardo.ws?03c, 2 de dezembro de 2011
Por Emerson Alecrim - http://www.infowester.com/blog

Vocé ja teve a sensacao de estar sendo espionado, mesmo estando
sozinho? Bom, pode ser o seu smartphone com Android: recentemente,
um administrador de sistemas chamado Trevor Eckhart descobriu que um
software denominado Carrier IQ esta infiltrado de maneira oculta em
inimeros aparelhos que rodam este sistema.

O Carrier IQ é um aplicativo desenvolvido por uma empresa de mesmo
nome. De acordo com Eckhart, o programa captura varios dados pessoais,
como numeros discados, mensagens enviadas e termos de pesquisas. As
informacGes coletadas sdo enviadas a Carrier IQ, na maioria das vezes,
sem que o usuario saiba e sem o seu consentimento. O video (NE: no
endereco original do post) mostra o programa trabalhando.

O assunto se transformou em uma grande polémica, afinal, um software
que se comporta desta maneira fere leis de protecdo a privacidade de
varias paises. E a coisa se torna ainda mais assustadora pelo fato de o
aplicativo ndo dar pistas de sua existéncia: na maioria das vezes, o Carrier
IQ ndo fica visivel ao usuario, ndo podendo sequer ser desinstalado por
vias normais. Ou seja, € um programa com caracteristicas de rootkit.

* Saiba mais sobre rootkits e outros malwares aqui:
http://www.infowester.com/malwares.php

As consequéncias ndo poderiam ser outras: além da revolta de usuarios, a
Carrier IQ ja esta tendo que lidar com as investidas de autoridades dos
Estados Unidos. Encurralada, a empresa se defende: alega que seu
software é utilizado por operadoras para determinar o desempenho dos
dispositivos em prol de uma suposta melhoria nos servicos; disse também
que as operadoras é que decidem quais dados capturar e que esta acao
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esta de acordo com as politicas de privacidade de cada companhia;
explicou ainda que os dados capturados sdo entregues somente as
operadoras, ndo havendo repasse de informacoes para outras empresas.

Inicialmente, temi que esta historia tivesse algum envolvimento do
Google, o que efetivamente o transformaria em uma empresa “ma”, indo
contra uma filosofia que virou sua “marca registrada”. Certamente, muita
gente pensou 0 mesmo, tanto é que a companhia tratou logo de se
defender, dizendo que o Android pode ter software incluido por
operadoras e fabricantes por ser uma plataforma aberta. Faz sentido: o
Carrier IQ ndo foi encontrado na linha de smartphones Nexus, por
exemplo.

Até o momento, ja se sabe da existéncia do programa em aparelhos da
Samsung e da HTC (que aparece no video) fornecidos pelas operadoras
AT&T e Sprint, nos Estados Unidos. Estas empresas, certamente, serao
“convidadas” a se explicar. Quanto ao Brasil, ndo ha indicios de que o
programa esteja sendo utilizado especificamente para capturar dados de
usuarios do pais, pelo menos até o momento.

De qualquer forma, é um assunto que ainda ira render muitos capitulos,
mesmo porque o Carrier IQ também esta presente em aparelhos que usam
outras plataformas, segundo Trevor Eckhart: iOS (iPhone), BlackBerry e
Symbian. No caso do iPhone, o Carrier IQ pode ser desativado pelo
usudrio e ndo acessa tantos dados. Mesmo assim, a Apple declarou que
vai remove-lo de todos os seus aparelhos em uma atualizacao futura. A
Nokia e a RIM negaram que seus smartphones saiam de fabrica com o
aplicativo.

Eu s6 espero que o assunto seja investigado com seriedade e os culpados
devidamente punidos. Por mais que as empresas envolvidas diretamente
se expliquem, nada justifica uma acdo tao silenciosa quanto a deste
programa. Nao podemos aceitar o discurso de que tecnologia nao
combina com privacidade.

A investigacdo de Trevor Eckhart esta detalhada aqui (http://x.bardo.ws?
040, em inglés). A descoberta foi feita em outubro (2011), mas somente
agora, com o apoio da Electronic Frontier Foundation, é que Eckhart
divulgou o problema.

CyanZine #6 — Pdgina 27


file:///media/redblade/Documents/cyanzine/http:%2F%2Fx.bardo.ws%3F040
file:///media/redblade/Documents/cyanzine/http:%2F%2Fx.bardo.ws%3F040

Referéncias:

e Investidas de autoridades dos EUA. http://x.bardo.ws?03z

* Eletronic Frontier Foundation: https://www.eff.org/
* All Things Digitall: http://x.bardo.ws?041

e TechCrunch: http://x.bardo.ws?042

* Ars Technica: http://x.bardo.ws?043

* Carrier IQ (PDF): http://x.bardo.ws?044

* Gizmodo: http://x.bardo.ws?045

* Gemind: http://x.bardo.ws?046

* OS News: http://x.bardo.ws?047 p»
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Blog do Rovai

A vaia e um nao nos representa para uma carta de Ana
de Hollanda

http://x.bardo.ws?03d, 3 de dezembro de 2011
Por Renato Rovai - http://www.revistaforum.com.br/blog/

O querido Sergio Mamberti foi representar a ministra Ana de Hollanda na
abertura do Festival de Cultura Digital que esta acontecendo no Rio. O
Teatro Odeon estava lotado. Provavelmente com mais de 500 pessoas,
que foram tratadas como inimigas da arte e dos artistas neste ano de 2011
pelo MinC.

Dividiam a mesa com Mamberti, entre outros, o ex-ministro Gilberto Gil,
a secretaria de Cultura do Estado do Rio, Adriana Rattes, representantes
da Petrobras e da Vale do Rio Doce e o diretor do Festival, Rodrigo
Savazoni. Mamberti falava tranquilamente até que decidiu sacar trés
folhas de papel e comecar a ler uma longa carta da ministra com um
balango mais do que positivo de sua gestao.

A carta insistia em ideias chaves que sdo contrarias ao que defende o
movimento da cultura digital. Colocava a centralidade da cultura no
artista e ndao apontava a democratizacao do acesso como algo estratégico.

O mal estar no teatro era notorio até que alguém puxou uma vaia e gritou
Ecad no exato momento em que Mambertti falava dos direitos do autor.
Aquela vaia se juntou praticamente todo o auditério, que voltou a vaiar a
carta por mais duas vezes.

Chico Buarque tinha uma sacada genial que sempre me vem a mente
quando assisto cenas patéticas de avaliacdo politica. Chico dizia que todo
governo deveria ter o ministério do vai dar merda. Deveria aconselhar sua
irma mais nova a contratar um assessor com este papel, apenas para dizer
”vai dar merda”.

O primeiro ato da ministra Ana de Hollanda foi tirar do site do MinC o
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selo do Creative Commons. Que, mal comparando, é a foice e o martelo
da galera da cultura digital. Depois disso, Ana deu varias entrevistas
justificando o Ecad e criticando aqueles que “querem acabar com os
direitos dos artistas”. Ou seja, a galera da cultura digital.

Depois disso tudo manda uma carta para um evento desse grupo fazendo
uma avaliacao mais do que positiva de sua gestdao. So podia ser vaiada.

Certas autoridades precisam aprender que o mundo real é diferente das
salas palacianas, onde muita gente fala amém por conveniéncia e apego
ao cargo que exerce.

No mundo real as pessoas quando ndao concordam vaiam. Ou puxam
gritos de “ndo nos representa”, como ontem a noite.

O triste foi ver o Mambertti passar por este contrangimento. Pela sua
historia ele ndo merecia. Mesmo a vaia tendo sido pra carta e ndo pra ele.

P
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Livros e Afins

Nao escreva como se falasse

http://x.bardo.ws?03f, 7 de dezembro de 2011
Por Caminhante Diurno - http://livroseafins.com/

Alguns textos sao tdo fluidos e tdo préximos que nos sentimos
conversando com o autor numa mesa de bar. Essa impressao fica ainda
maior quando o autor usa uma linguagem coloquial ou girias. Autores
famosos, como Saramago, fazem poucos paragrafos e economizam na
pontuacado, o que da a sua escrita uma impressao de dinamismo. Essas e
outras coisas podem passar a impressdo de que o autor escreveu tudo
rapidamente, que apenas escreveu o que ele falaria sobre o assunto.
Garanto que isso nao é verdade. Quanto mais fluidez e simplicidade um
texto aparenta, mais trabalho de revisao ele teve.

Clareza e brigas

A escrita e a fala tém regras préprias. A fala é acompanhada de entonagao,
do cendrio que é dita, de gestos, do olhar. A fala se acaba no ar assim que
é pronunciada. A escrita ndo tem entonacao, cenario, gestos e nem olhar —
isso precisa ser recriado pelo escritor. Por isso vemos tantos equivocos e
brigas geradas pela comunicagdo na internet — ao ler algo que escrevi, o
leitor pode adivinhar o tom que quiser. Algo que numa conversa seria
claramente uma brincadeira, por escrito pode parecer uma provocagao.

Ao mesmo tempo, a escrita tem sobre a fala a vantagem de ser
permanente. Se alguém me diz algo e nao estou prestando muita atencao,
tenho que puxar da memoria ou pedir para que repita, porque a
informacado foi perdida. Um texto deixa as palavras registradas, basta
voltar e tudo estard 14 da mesma maneira. Isso faz com que um texto nao
precise ter o mesmo nimero de repeticées que a informacao falada.
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Repeticoes

Essa tultima caracteristica — que um texto ndo precisa ter a mesma
quantidade de repeticdes — é muito importante. Na fala estamos sempre
repetindo as informacodes, seja uma palavra ou uma frase inteira — “eu
acho que”, “ai eu disse”, “depois”, etc. Num texto, isso se torna cansativo.
Para ndo cansar o leitor, o autor precisa buscar alternativas para nao se
repetir ao continuar no mesmo assunto. Pra isso vale abusar de palavras
que nem sempre fazem parte do dia a dia, mas que por escrito ficam
muito boas. Neste texto, eu alternei varias expressoes (“alguns textos”,

“essa impressdo”, “essas e outras coisas”, “por isso0”, “algo”, “ao0 mesmo
tempo”, “isso faz”, “essa caracteristica’ ), estabeleci comparacoes
(“quanto mais”, “ao mesmo tempo”), conjuguei um verbo (“garanto”),
comecei frases afirmativas com artigos (“a escrita”, “a fala”, “um texto”),
dentre outras coisas. Tudo para tornar a experiéncia da leitura mais
agradavel e desta forma evitar que as pessoas abandonem o meu texto
logo no comeco.

» < » <«

» €«

Eu acho

» “

Se eu fosse falar sobre o assunto, provavelmente diria “eu acho”,
acho” quase o tempo todo. Todo mundo é viciado em algumas expressoes
ao falar. O vicio pode ser terminar todas as frases com “né”, juntar todas
as frases com “entdo”, “e ai, eu...” ou o imensamente irritante “tipo
assim” que os adolescentes adoram. A pessoa ndao costuma notar suas
préprias repeticoes, e mesmo quando percebe tem dificuldade de corrigir,
porque a fala e o pensamento acontecem quase ao mesmo tempo. O que
nos remete a outra vantagem do texto escrito: nele, ha tempo de parar e
corrigir. Antes de imprimir ou enviar, o autor pode reler o texto e lapidar,
quantas vezes quiser. O melhor conselho para um bom texto é: ndo deixe
de lado essa caracteristica tdo importante e exerca o direito de revisar! p»
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Trezentos

O Sequestro dos Recursos da Cultura na Guerra das
Palavras

http://www.trezentos.blog.br/?p=6577, 8 de dezembro de 2011
Por Carlos Henrique Machado Freitas

Bastou ficar dois minutos em uma quitanda corporativa pra eu me interar
dos pratos do dia, das palavras da moda no novo festival de neologismos.
No quadro negro os nossos senhores, doutores em malandragem da
cultura corporativa incorporam nas suas estratégias de dominio para a
obtencdo de fortunas publicas, via leis de incentivo, uma diversidade de
sofismas capaz de competir com qualquer das grandes enciclopédias. E o
préprio besteirol a granel com farta interpretacdo com propriedade para
deslumbrar qualquer um que sonha com a mundializacdo do nada.

O Rosario de Capim Gordura

Aqui vao somente alguns dos neologismos de hoje que os criativos
gestores oferecem como remédio para justificar o papel de uma mafia
organizada, sobretudo na ninhagem da elite paulista e carioca para se
esbaldar com o dinheiro do povo. Economia da Liberdade, Crowd
Economy, Marcas Criativas, Eletrocooperativa, Cultura Participativa,
Planejamento Colaborativo, Empreendedores Criativos, Arqueologia da
Producao, Player Global, Brand Entertainment, Economia Criativa, etc.,
etc.,etc..

E assombrosa essa ciéncia do rodamoinho, todo ele cheira a enxofre. Na
verdade esse vale do suplicio em busca de dinheiro facil e farto cravou
suas estacas numa demarcacdo nada azeitada e organizou a lista do
fidalgo suborno artistico.

Toda essa invencao de “técnicas”, prometendo a nova aurora e a
emancipacdo da nossa cultura é um espetaculo pirotécnico para
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credenciar o poder hegemonico que ascende de forma sistémica dentro do
jogo do dinheiro, dinheiro publico que chega numa condicao de servo da
gleba.

Nao ha ddvidas de que nessa racionalizacdo fertilizada por uma alienagao
conceitual os grupos humanos, a natureza de nossa cultura, a importancia
das artes e o proprio territorio brasileiro ndao tém qualquer importancia.
Toda essa légica de “carater planetario” é a mesma que regeu e rege todos
os processos de grilagem do territorio brasileiro.

Na verdade o estatuto colonial adaptou-se a um conjunto de novos titulos
para compartimentar e transformar a cultura em territorio esquizofrénico.
Assim como na agricultura moderna os novos gestores “cientizados e
mundializados” roubam descaradamente os recursos extraidos da
coletividade.

O apetite funcional é a caracteristica marcante desses gestores e, mesmo
que nos brindem com o fendmeno de pobreza intelectual gritante por
meio da relacdo entre as elites economicas, estas concep¢oes ganham
valor como se fossem a nova ordem do territdrio cultural. Na realidade
estamos consumindo em forma de inalacdo o entendimento do mundo da
cultura pelas regras de uma especulacao exponencial definida por
“processos técnicos” de nossa época. Tudo logicamente diante da
presenca do dinheiro publico e do tom ameacador e implacavel de nossa
dependéncia para a existéncia cotidiana.

A questdo é: como confrontar as palavras cheias de mistérios de
banalidade impar se o proprio MinC alimenta e alicerca tais relagoes? Se
ha uma mitificacdo comportamental que tem forca quase divina no
universo corporativo, o Ministério da Cultura do Brasil deveria ter um
papel indispensavel em explodir a producdo de valores dos gestores
corporativos que na verdade ndo sdo valores de cultura e nem de
mercado. Essas firmas que andam por ai prometendo o “reino do
mercado” nem para esta classificacdo arbitraria mostram o minimo de
capacidade. O empenho na verdade esta exatamente na captacao da
matéria-prima organica, a fabricacao de recursos publicos com
fundamento vital de seus objetivos.

Sinceramente nao sei como vamos frear esse circulo vicioso, essa rotina
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de estupidez. Quanto aos “possuidores” que vem acumulando verdadeiras
fortunas com a perversidade da Lei Rouanet, quanto mais neologismos
essa torre de babel globalizada criar, melhor sera para eles, mais vertigem
causam e, de forma mais veloz e automatica, roubam a sociedade com
suas picaretagens criativas. p»
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Pedro Paranagua

Reforma do Direito Autoral e Internet: “Notice and
takedown” — por que é uma ma ideia?

http://x.bardo.ws ?03g, 12 de outubro de 2011
Por Pedro Paranagud - http://pedroparanagua.net/

Tive acesso ao anteprojeto de lei sobre a reforma autoral que vazou do
governo.

* Update: traduccion al Castellano: http://x.bardo.ws?048.

Em nota técnica enviada pelo Ministério da Cultura (MinC) a Casa Civil
da Presidéncia da Republica, o MinC diz que devemos seguir o modelo
norte-americano do “notice and takedown” (ou notificacdo e retirada),
proveniente da legislacdao dos EUA chamada Digital Millennium
Copyright Act (DMCA - ou Lei Autoral para o Milénio Digital).

Tal sistema, no regime juridico norte-americano, prevé o seguinte:
quando um titular de direitos autorais entende que teve uma obra autoral
sua disponibilizada na Internet sem sua autorizagao, esse titular notifica
extrajudicialmente o provedor da Internet onde a obra autoral se encontra
disponivel e, por sua vez, tal provedor de Internet tem de rapidamente
tornar o contetido autoral indisponivel e, em seguida, notificar o usuario
da Internet que disponibilizou a obra autoral. Dessa forma, o provedor de
Internet se isenta de qualquer responsabilidade por eventual dano
decorrente de eventual violacao de direito autoral de terceiro (o chamado
“porto seguro” dos provedores de Internet — ou “safe harbor*). Ainda de
acordo com tal mecanismo, o usudario pode se manifestar,
contranotificando o provedor de Internet e requerendo que o contetido
autoral volte a ser disponibilizado — por entender que nao ha violacao de
direito autoral. Se o titular dos direitos autorais ndo iniciar um processo
contra o usuario, no prazo maximo de dez dias uteis contados da
contranotificacdo, o contetido autoral deve, entdo, voltar a ser
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disponibilizado no site.

A proposta do MinC no anteprojeto é muito semelhante ao sistema norte-
americano. A diferenca ocorre quando o usuario contranotifica o provedor
de Internet, que deve imediatamente reestabelecer o conteido — sem que
se aguarde eventual acdao por parte do titular do direito autoral, como no
caso dos EUA. O usuario, entao, assume responsabilidade exclusiva por
eventual dano a eventual infragdo autoral. Além disso, segundo a proposta
do MinC, qualquer outra pessoa interessada pode contranotificar o
provedor de Internet, assumindo, pois, responsabilidade por eventual
infracdo autoral de terceiro.

O MinC diz, na nota técnica a Casa Civil, que o “notice and takedown”
“é considerado um sistema vantajoso (...), ndo condicionando qualquer
providéncia (...) a formalizacdo de uma demanda judicial.”

Justamente por ser extrajudicial é que é problematico!

O MinC ignora duras criticas feitas ao sistema de “notice and takedown”
por académicos das melhores universidades do mundo. A Professora
Pamela Samuelson (Berkeley), bem como os Professores Jerome
Reichman (Duke) e Graeme Dinwoodie (Oxford) possuem famoso artigo
com fortes criticas ao sistema e propondo, por fim, uma alternativa ao
falho sistema de “notice and takedown”™.

A ONG norte-americana Electronic Frontier Foundation (EFF),
reconhecida mundialmente por defender a inovagao tecnologica e a
liberdade de expressao no mundo digital possui extensa lista de casos
vexatorios em que o “notice and takedown” foi abusado por titulares de
direitos autorais ou mesmo por quem sequer € titular de direitos autorais.

Ha casos notorios de abuso e infracao a liberdade de expressao e do
pensamento, como o caso envolvendo a Igreja de Cientologia. Ha casos
de abuso, em que obras em dominio ptiblico foram usadas como pretexto
para retirada de contetido supostamente protegido por direitos autorais,
mas que na verdade estavam em dominio publico. Ha casos de abuso em
que se alegou suposta violacdao de marca registrada, como no recente caso
das modelos esqualidas da Ralph Loren. Os casos de abuso do sistema de
“notice and takedown” sdo extensos.
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O MinC, contudo, ndo mencionou em sua nota técnica, sequer
rapidamente, qualquer um dos notdrios exemplos acima!

Ademais, o MinC diz, ainda em sua nota técnica, que a posi¢ao contraria
do Ministério da Justica (MJ) ao sistema extrajudicial de “notice and
takedown” nao é cabida. O MinC nega a sustentacao do MJ quanto “a
necessidade de alinhamento da matéria com a redacdao do Projeto de Lei
do Marco Civil da Internet, ja em curso no Congresso Nacional”.

De fato, como argumentado pelo MinC, um mecanismo de notificacao
por meio do Judiciario pode vir a onerar o usuario, que teria de contratar
advogado para sua defesa. Por outro lado, muito provavelmente os
titulares de direitos autorais ndo alegariam (ou alegariam com menor
frequéncia) suposta violacao autoral em casos que nao fossem realmente
importantes para eles e que, igualmente, ndo fossem uma afronta ao
direito de liberdade de expressao. Também nao abusariam (tanto) de seus
direitos autorais.

Ha ainda a possibilidade de se discutir uma outra forma alternativa: um
sistema de arbitragem para violagcOes autorais na Internet.

O MinC conclui em sua nota que “resta demonstrada a efetividade e
necessidade da notificacao extrajudicial para a protecao das obras
autorais, que padecem de intensa pirataria na internet, que inclusive
podera a vir inviabilizar a remuneragdo dos autores, investimentos e
industrias da producdo cultural nacional.” Ora, certamente nao € a
Internet que pde em risco a remuneracao dos autores. Pelo contrario. A
Internet propicia um imenso oceano de oportunidades para os autores
serem remunerados.

O que inviabiliza a remuneracdo dos autores € a tentativa de se manter o
status quo ultrapassado do século XX, analogico, baseado no controle, no
atual século XXI, digital, do compartilhamento.

Além disso, a nota do MinC ignora os novos modelos de negocio que
proliferam mundo afora. Nine Inch Nails e Radiohead sdao exemplos de
bandas no exterior. Paulo Coelho, BNegdo, O Teatro Magico,
Mombejo, dentre muitos outros, sao exemplos nacionais. A
disponibilizacdo de miusicas de forma gratuita tem gerado, em muitos
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casos, mais remuneragao aos autores.
Tudo isso foi ignorado na nota técnica.

Mas ndo € apenas isso que foi ignorado. Nosso vizinho Chile acabou de
implementar sua reforma autoral. E o Congresso de nossos hermanos
“rechacou qualquer disposicao que nao contemplasse a intervencao de um
juiz no processo (...) negando em reiteradas ocasioes estabelecer um
procedimento administrativo ou privado para retirada ou bloqueio de
contetido supostamente infrator da Internet”. Entdao o governo chileno
“tentou incorporar em sua legislacdo um mecanismo que de boa-fé
permitiria a um prestador de servico [de Internet] unicamente bloquear
um contetido supostamente infrator, sem intervencao judicial, mas sempre
exigindo uma notificagdo prévia ao usuario afetado, medida que também
foi rechacada pelo Congresso Nacional na ultima fase de discussao
legislativa”.

Isso tudo porque o Chile é signatario de acordo de livre comércio com os
EUA... e mesmo assim negou seguir o caminho do “notice and
takedown” do DMCA norte-americano.

Por fim, o Relator Especial da ONU para a Promocao e Protecao do
Direito da Liberdade de Opinido e de Expressdao, em maio deste ano,
apoiou as iniciativas em alguns paises “para proteger intermediarios
[provedores de Internet], como a lei adotada no Chile, que estabelece que
intermediarios ndo devem prevenir ou remover acesso a conteudo gerado
por usuarios e que infrinjam leis de direitos autorais, até que eles sejam
notificados por ordem judicial.” (grifei)

O MinC ignorou todos os diversos e notorios casos acima mencionados.

Seria caso de omissdo, nao fosse o MinC um 6rgao especializado no
assunto. H4, portanto, negligéncia.

Espera-se que a Casa Civil da Presidéncia da Republica reveja o assunto.
Espera-se, sinceramente, que o MinC, seja o da atual gestdo, seja o de
uma futura e possivel nova gestao, repense o caso. Espera-se que,
democraticamente, o Congresso Nacional leve os pontos aqui trazidos em
consideracao.
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DMCA: http://x.bardo.ws?049

Pamela Samuelson: http://x.bardo.ws?04a

Jerome Reichman: http://www.law.duke.edu/fac/reichman/
Graeme Dinwoodie: http://x.bardo.ws?04b

Alternativa ao Notice and Takedown: http://x.bardo.ws?04c

EFF: http://www.eff.org/

Lista de casos vexatorios: https://www.eff.org/takedowns

Igreja de Cientologia: http://x.bardo.ws?04d

Modelos esqualidas da Ralph Loren: http://x.bardo.ws?04d

Abusos do sistema Notice and Takedown: http://x.bardo.ws?04e

Marco Civil da Internet: http://x.bardo.ws?04f

Sistema de Arbitragem: http:/forumdainternet.cgi.br/?author=22
Nine Inch Nails: http://x.bardo.ws?04h

Radiohead: https://pt.wikipedia.org/wiki/Radiohead

Paulo Coelho: http://paulocoelho.com/br/
BNegado: http://x.bardo.ws?04i

O Teatro Magico: http://oteatromagico.mus.br/

Momboj6: http://www.mombojo.com.br/

Reforma autoral no Chile: http://x.bardo.ws?04j
Apoio da ONU (PDF): http://x.bardo.ws?04k p»
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__ Trezentos
E hora de fazer justica, ndo “disputaria” partidaria

http://www.trezentos.blog.br/?p=6579, 11 de dezembro de 2011
Por Jodo Carlos Caribé

Nesta ultima sexta feira, o Jornalista investigativo Amaury Ribeiro Jr
lancou o livro A Privataria Tucana. O langamento foi discreto, o Editor
temia qualquer subterftigio juridico dos envolvidos para impedir o
lancamento, mas a sociedade conectada fez tanto barulho que em menos
de 48 horas 15 mil exemplares foram vendidos.

O livro do Amaury Jr apresenta fatos e provas que incriminam diversos
politicos do PSDB, incluindo José Serra e o Fernando Henrique Cardoso.
A dentncia apresenta fatos graves que demandam uma ac¢ao imediata da
justica, pois o livro prova que fomos roubados por esta turma. O
patrimonio e a soberania nacional foram doadas por eles para beneficio
proprio na época da privataria. Alias, Amaury explica que a expressao
Privataria vem da fusao das palavras Privatizacdo e Pirataria.

Entretanto, a maioria das pessoas ainda ndo entendeu a gravidade do que
esta acontecendo no universo midiatico e politico este fim de semana.
Estdo levando a questdo para uma briga partidaria.

Em resposta ao livro “A Privataria Tucana”, a grande midia, além de fazer
cara de paisagem, ignorando-o solemente, posiciona-se tendenciosamente
no outro lado do front, apresentando os mesmos factéides e hip6teses que
costumam enrolar muita gente, e com isto transformou uma dentincia
gravissima em uma disputa partidaria. No melhor estilo Maquiavélico,
colocou o povo um contra o outro, para poupar os envolvidos que assim
sublimam na cortina de fumaca que criaram. Ou seja, enquanto a
sociedade briga para ver quem é mais corrupto, se PT ou PSDB, os ja
provados criminosos vao se safando, e a sociedade vai naturalizando o
fato...
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E preciso que a sociedade seja apartidaria neste momento e encare o fato
como uma grande oportunidade ndo s6 de punir exemplarmente aqueles
que fizeram mal uso do dinheiro e do patrimonio publico, e deixando um
recado de que isto ndo vai terminar s6 nestes personagens, COmo temos
uma oportunidade impar de aplicar um golpe mortal no PIG, mostrando a
todos este comportamento da midia, e sua participacao nao s6 agora pra
proteger a si mesmo e aos envolvidos, como seu envolvimento em toda
esta onda de crimes.

Acorda povo!!!!

e A Privataria Tucana: http://x.bardo.ws?041 p»
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Trezentos

A Hecatombe da Cultura nas Asas da Privataria Tucana

http://www.trezentos.blog.br/?p=6583, 14 de dezembro de 2011
Por Carlos Henrique Machado Freitas

Ha muito tempo venho denunciando a producao de artificios que circula
no territorio da politica cultural brasileira e, agora, de forma permanente,
extraida do corpo e do espirito das OSs, ONGs privadas e da
multiplicacdo de adjetivos, hoje governam as verbas da cultura.

Essa racionalidade economica dominante produziu a partir da era FHC
um sistema que mistura servicos e relacoes de ideias — um desastre.
Agora, a partir do livro “A Privataria Tucana” de Amaury Ribeiro Junior,
vamos entender como essa mentira com o rabo de fora soou todas as
técnicas obedientes aos imperativos de uma malandra captacdo de
recursos para criar o “novo mundo” a partir da cartilha corporativa de
FHC chamada “cultura é um bom negoécio”.

Repudiei a ideia e todas as suas demandas em varias ocasioes. Linco aqui
uma das diversas criticas que fiz a esse processo de jogo viciado e de
cartas marcadas entre os gestores corporativos de Sao Paulo, todo o seu
mapeamento atras de verbas de leis de incentivo, sobretudo a Rouanet e o
escambo politico entre eles, 0 Dem, mas, principalmente o PSDB
paulista.

e http://x.bardo.ws?04m

Ocorre que esse verdadeiro instinto animal com vocabulario corporativo
havia enfrentado uma potente critica na era Juca Ferreira. Ja Ana de
Hollanda, quando assumiu a pasta, ndo s6 convocou esses gestores
paulistas para representar a nova imagem do MinC, como a prépria
ministra foi portadora de uma ordem implacavel de refundacao do
anacronismo potencializada na era da privataria tucana.

Tanto que os mesmos nomes do Instituto Pensarte — Cultura e Mercado e
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todos os arranjos decorrentes de sua articulacdo politica se transformaram
em equipamento politico do MinC, principalmente na geografia
concentrada na qual o nome “economia criativa” é apresentado por Lala
Deheinzelin do Pensarte, como o novo shopping center cultural da nacao
mercado sonhada por Ana de Hollanda, Grassi e Vitor ortiz.

Nao por acaso, Luis Nassif esta semana escreveu um artigo sobre o
desmonte da cultura paulista em que esse jogo entre o Pensarte e o poder
publico paulista trocam figurinhas da mesma forma em que trocam hoje
com 0 MinC de Ana de Hollanda.

e http://x.bardo.ws?040

Essa unidade de obediéncia ao sistema criado por FHC é que causou essa
hecatombe no MinC de Ana de Hollanda, porque na verdade nao existe
sequer modelo econdmico obediente aos imperativos do mercado, o que
existe € a adaptacdo de uma sangria cheia de intermediarios do PSDB
paulista em suas relacoes determinantes no intuito de monopolizar a
captacao de recursos da Lei Rouanet.

Agora, o sentido de todas essas coisas sera objeto de uma profunda
investigacao. O sitema histérico atual da cultura que faz da GIFE — Grupo
de Institutos, Fundagdes e Empresas http://www.gife.org.br/ a cultura
brasileira refém das grandes corporagoes, via Lei Rouanet. O Brasil acaba
de mostrar ao mundo um modelo Unico de neoliberalismo cultural onde
tais corporacoes, perfiladas a partir de uma mesma ideologia ortodoxa,
saqueiam os cofres publicos através da rentincia fiscal e criam uma
muralha simbdlica a partir dos novos possuidores da cultura, onde a
sociedade nao consegue se manifestar criticamente além das fronteiras
estabelecidas por esta muralha, feitas sobretudo por corporacoes
financeiras transnacdes e corporagoes da midia brasileira. Temos que
mergulhar também nesse submundo da privataria cultural criada na era
FHC. p
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Trezentos

O Marketing Cultural e o Primitivismo Pés-moderno

http://www.trezentos.blog.br/?p=6590, 15 de dezembro de 2011
Por Carlos Henrique Machado Freitas

Muitas sao as inconclusdes vindas do setor corporativo sobre politica
cultural. Uma delas, talvez a mais “estabelecida”, é a tonica da “imagem”
como mensagem institucional. Normalmente essa construcdo ndo leva em
conta as realidades vividas pela maioria das pessoas. Dai cria-se um
consenso contemporaneo de que o marketing é construtor de uma nova
materialidade. Ou seja, um casamento entre a ciéncia e a técnica sem
nenhuma preocupacao ou nocao de solidariedade.

No entanto, ha nessa pratica uma ideia primitiva que nao alcanca o nivel
superior da palavra identidade. Esta que ndo se resume a produtos da
cultura, mas a cultura em si, a mesma que nao so6 alimenta as artes, mas a
vida politica e todas as formas de relacao social. Imaginar esse universo
de integracao organica como algo limitado a uma determinada situacao, é
simplificar as expectativas da sociedade e reduzir sua propria perspectiva
diante de seu universo.

Vivemos no momento uma estratégia de marketing do marketing, aonde
essa ferramenta, antes mesmo de mostrar a eficacia de suas ac¢0es, tenta se
constituir com uma importancia acima dos movimentos de fundo da
sociedade. Isso de fazer triunfar um movimento particular que depende de
cada fracdo como um paralelo com o papel da sociedade, € intervir de
forma intelectualmente desonesta em um debate aonde o imaginario
amplia seus poderes na base de mentiras e do préprio totalitarismo das
corporacoes de midia.

O Brasil particularmente construiu sua identidade através de uma trama
social justo pelo intercambio étnico, racial e social. Mesmo que as tarefas
se apresentem em diversas escalas, existe um sentido dominante que nos
da consciéncia por puro reflexo de nossa identidade. As empresas
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transnacionais que conseguiram impor no planeta suas logomarcas, a
maioria na base do dumping ou de uma semiescravidao, assim o fizeram a
partir de um planejamento estratégico, de uma logistica de ocupacgao,
onde fincam suas bandeiras para legitimar o territério ocupado, ndao o
inverso.

Por isso assistimos ao antagonismo no territorio da cultura entre os
departamentos de marketing que controlam a maior parte dos recursos
puiblicos para a cultura e a sociedade, principalmente a que se manifesta
livremente, e ndo se enquadra nas regras dos editais, editais este que
sequer tém rostos ou assinaturas, que fara identidade!

O fato concreto é que a cultura esta dentro deste rodamoinho privilegiado
das grandes corporacdes sem autonomia, ao passo que a estrutura dos
departamentos de marketing ndo tem compreensao da narrativa historica
de nossa sociedade. Dai a dificuldade de executar uma tarefa do topo para
a base. E entdo os departamentos de marketing fazem mais teatro de sua
forca do que sublinham a voz da sociedade. E isso se tornou uma bomba
atomica nas relacdes institucionais da cultura do Brasil.

Uma sociedade que ndo vé a cultura como sentido material e, por outro
lado, o universo privado ndo observa a multidao e suas tendéncias, revela-
se que, além disso ser um fio desencapado, que a cultura do marketiing é,
na realidade, uma incrivel pobreza de ideias.

Entdo, ndo ha sucesso econdmico, de marca e nem superioridade cultural
como 0 universo corporativo insiste em blefar. Ao contrario, naquela
sociedade restrita de departamentos ha uma frieza ocidentalizada pelas
técnicas e pela propria escravidao do sistema.

O que ha de grave neste momento € o pragmatico elitismo autoritario se
transformar em politicas do Ministério da Cultura do Brasil. Sim, porque
na verdade o ministério reescreve cuidadosamente, passo a passo, esse
mesmo processo. Por isso seu desempenho foi pifio e seu comando esta
desenganado.

Devo também dizer que a quebra do sincretismo cultural esta sendo
conduzida pelo repaginamento de alguns individuos que, no primeiro
momento da revolucao digital, tentam difundir que tudo antes da era da
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tecnologia era ideia do subdesenvolvimento, sem levar em conta que as
formas modernas de difusdo e das inovacdes da informacao sao
constituidas pela identidade da mesma sociedade. Dai ndo ha de fato um
dado revolucionario nas relagdes sociais, mas um potente radio
transmissor que é sim o grande simbolo das conquistas dessa identidade
construida a partir do sentimento comum. Portanto, se vamos falar de
poés-modernidade, que ampliemos as condi¢Ges e nao simplesmente
fiquemos estacionados as condi¢Ges materiais, ja que as condicdes
psicolégicas de um povo sdo demandadas por sua histéria, onde cada um
é protagonista em sua area e seu tempo, seguindo um sentido que, em
ultima analise, descreve capitulos de um mesmo livro.

Insisto aqui na percepcao da situacdo atual onde fatores politicos e
empresariais jogam o papel da cultura num formato a seu gosto e modo,
sem considerar o grave distanciamento da realidade e da prépria acao
discriminatoria em que é necessario destacar alguns numa queda de braco
com a sociedade num jogo em que mudamos apenas um sistema de poder
oligarquico por outro. Mas todo ele comandado pelo territério do dinheiro
e, sem perceber, criamos o primitivismo pés-moderno. p»
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Emerson Alecrim

Medo de voar de aviao

http://x.bardo.ws?03i, 18 de dezembro de 2011
Por Emerson Alecrim — http://www.ealecrim.net/

Este é um post que eu havia criado para um blog sobre aviacao que nao
foi pra frente. Mas o texto pode ser tdo til que resolvi republica-lo aqui.
Em resumo: vocé tem medo de avidao?

Quem ndo tem esse problema pode até achar que é besteira, mas muitas
pessoas — muitas mesmo! — realmente sofrem quando entram em uma
aeronave. Um exemplo classico foi o saudoso Tim Maia, que temia tanto
0s avioes que so entrava — e se mantinha — dentro deles quando bebia, o
que o fez se envolver em diversas confusodes.

Em muitos casos, a pessoa ndo tem necessariamente medo de voar, mas
receio de algum efeito indesejado, como ouvido tampado, enjoo, dor de
cabeca, etc. Outras, por claustrofobia, se incomodam com a sensacao de
aperto ou aprisionamento que o avido pode causar. Mas me parece que a
maioria tem mesmo é medo da situacdo de voo como um todo.

E ha como perder o medo de avido, independente de qual tipo ele seja?
Bom, ndo sou psicologo ou coisa parecida, mas acredito que é possivel
perder o medo, sim, ou pelo menos ameniza-lo. Eis algumas dicas que,
creio eu, podem ajudar:

* Tenha em mente que os avides sao muito seguros. A gente se
assusta quando ouve falar de algum acidente, mas ndo leva em
conta que dezenas de milhares de voos sdo realizados diariamente
no mundo todo e, portanto, quando algo acontece, é porque se trata
de uma coisa bastante fora do comum. E muito mais facil morrer
em um acidente dirigindo confiantemente o seu carro do que em
um desastre aéreo;

* Nao se preocupe com 0 movimento das asas. Tem gente que, ao
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vé-las balancar, entra em panico pensando que elas vao se soltar a
qualquer momento, mas nao vao. As asas possuem certa
flexibilidade justamente para ajudar na sustentacdo da aeronave,
especialmente em situacOes de turbuléncia. Mas se esse balanco ou
mesmo 0s movimentos dos flaps e afins (partes moveis) te fazem
sentir um frio na barriga, escolha uma poltrona de onde vocé nao
possa ver as asas;

Ocupe a sua mente. Leia um livro ou uma revista que prenda
bastante a sua atencao, faca palavras cruzadas, ouca musica (mas
apenas quando e se a tripulacdo autorizar o uso de eletronicos),
puxe conversa com a pessoa ao lado ou mesmo preste atengao na
conversa de alguém. Isso ndo so te permitira esquecer um pouco o
avido como também fard com que o “tempo passe mais rapido”;

Use roupas e calcados que te deixem confortavel e nao limitem
a sua movimentacao. Deixe para colocar o terno no hotel ou
mesmo no banheiro do aeroporto, por exemplo;

Para quem tem claustrofobia, é uma boa ideia sentar numa
poltrona ao lado do corredor. Ali, vocé conta com o espaco do
centro, diminuindo a sensagao de “sufocamento”. Além disso, vocé
pode sair do lugar mais rapidamente, aliviando o sentimento de
“aprisionamento”;

Nao tome bebida alcooélica ou café em excesso. Vocé pode ficar
mais ansioso do que calmo! Vocé também pode tomar remédios
para controlar a ansiedade, mas pelamor, s6 o faca com orientacao
médica;

Frio na barriga, palpitacao, suor? Ok, tente controlar essas
sensacoes com respiracao. Feche os olhos, respire fundo e depois
solte o ar, sempre devagar. Faca isso até se acalmar. Ao mesmo
tempo, pense no beneficio da viagem: conhecer um lugar bacana,
conseguir um cliente novo, matar as saudades de uma pessoa,
enfim;

E normal o avido balancar, inclinar, fazer algum barulho, etc.
Lembre-se que ha pelo menos duas pessoas dentro da aeronave que
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sdo pagas e preparadas para lidar com todos os aspectos do voo,
portanto, deixe que elas se preocupem com o aviao.

Perceba que ndo ha milagre. O negdcio é enfrentar o seu medo. Alias,
senti-lo é absolutamente normal e ndo é motivo para vergonha. O
importante é ndo chegar ao ponto de deixar de viajar por causa disso. Se
este é 0 seu caso, bola pra frente: levante a cabeca e procure ajuda
profissional ;)

Ao som de Serj Tankian — Baby. p»
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Nintendo Blast

Discussao: Quem tem medo de spoilers

http://x.bardo.ws?03], 4 de janeiro de 2012
Por Bruno Grisci — http://www.nintendoblast.com.br/

Vocé pode fugir, pode se esconder, pode até tentar desconectar a sua
internet. Nada disso garantira que voceé esta a salvo dos temiveis spoilers,
que vagam por ai revelando que o heréi morre no final, quem é pai de
quem e que aquele personagem nao é o vildao da historia. Mas afinal, sera
que spoilers sempre sdo ruins ou eles tem seu lado bom também?

Aviso: O texto abaixo, apesar de ser sobre spoilers, ndo possui nenhuma
revelacao de enredo de jogos, pode ser lido tranquilamente. Por favor,
também nao falar spoilers nos comentarios.

Spoiler: A Origem

Para comecarmos bem, é necessario que todos saibam o que é um spoiler.
Spoiler é uma peca de automovel, também conhecida como aerofélio,
colocada na traseira dos veiculos para melhorar a aderéncia, estabilidade
e dar um destaque no visual. Esta ndo ¢ a definicdo que nos interessa no
momento.

Traduzindo diretamente do inglés, obtemos como significado para spoiler
“aquele que estraga, deteriora”. Com uma definicdo dessas, nao pode ser
coisa boa, ndo é mesmo? Na pratica, essa palavrinha refere-se a qualquer
texto, dudio, imagem ou video que, de alguma forma, revela um evento
ou outra informagdo marcante em um livro, filme, série ou, é claro, jogo,
“estragando” a surpresa para quem desfrutara da obra pela primeira vez.

“Alerta de spoiler”, temei!

Qualquer texto ou video que comece com um alerta de spoilers, de
preferéncia em letras vermelhas e em negrito, ja é suficiente para fazer
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alguns fas pararem no mesmo momento. Outros, mais corajosos,
resolvem encarar o texto e se arrependem amargamente. E facil de
entender essa reacao, afinal a surpresa faz parte da experiéncia de
qualquer historia. Ninguém quer comecar um suspense sabendo que o
mordomo é o assassino, pois, bem, isso ja nao teria mais tanto suspense.
Tentar imaginar o que vem a seguir, sem ter certeza do que acontecera, é
uma sensacao forte, e todos querem ser surpreendidos por um bom
enredo.

Vejam bem, um bom enredo, ndo entrarei no mérito de histérias ruins ou
finais decepcionantes.

E natural a reacdo de quem prefere evitar a todo custo um spoiler, para
“aproveitar a historia em sua completude”. Infelizmente, por mais que
quiséssemos, nao é possivel fazer uma analise mais profunda de um
titulo, e com analise ndo me refiro apenas a analises avaliativas, mas
qualquer texto, sem entregar para o leitor alguns detalhes que ele talvez
ndo quisesse saber. Por isso é tdo comum textos ou videos sobre algum
jogo ou filme dizerem que ndo terdo spoilers, mas eles estarem
escondidos 14 mesmo assim. Fica dificil comentar uma obra
apropriadamente sem poder falar, quem diria, do que acontece na obra em
si e as informagOes acabam aparecendo sem querer.

Antes de vermos como um spoiler pode ser evitado, ou até mesmo ser
bom (ops, spoilers do final do texto), ha mais um ponto que precisamos
discutir.

Quando a obra entrega a si mesma

Nem sempre spoilers aparecem das mentes malignas de trolls e redatores,
as vezes 0s proprios criadores deixam escapar mais do que deviam. A
questdo do que pode ser considerado um spoiler varia muito de pessoa
para pessoa. Um exemplo recente é Mario Kart 7, novo jogo da série para
0 3DS. Um game de corrida sem histdria ndo pode sofrer com spoilers,
certo? Errado. Pelo menos para alguns fas, que a cada personagem e pista
anunciados, sentiam a frustracao de nao descobrir os segredos por conta
propria. Um sentimento legitimo, mas como poderia a Nintendo nao
divulgar o conteudo de seu proprio game, e os sites e revistas pelo mundo
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ndo noticiarem o que ela divulgou?

As vezes os proprios trailers estdo “contaminados”. Mais de uma vez me
deparei com os que possuiam cenas do final de algum filme ou jogo, e a
unica alternativa para ter certeza que nao encontrara esse tipo de
divulgacao é ndo vendo divulgacao alguma. Outro caso é uma famosa arte
conceitual de The Legend of Zelda: Twilight Princess, presente inclusive
no manual do jogo, que traz uma revelagao da histéria, embora
possivelmente apenas jogadores mais atentos percebam.

Ainda em Zelda, alguns jogadores viram como um “spoiler” a roda de
itens do Skyward Sword, por ter um tamanho fixo de espacos. Os fas
reclamaram que, com isso, era possivel saber quantos itens restavam
adquirir e, assim sendo, previr que o final do jogo estava chegando.

Outras vezes, o proprio game pode entregar spoilers dos seus
antecessores, 0 que ¢ mais que esperado, afinal provavelmente estao
tratando da mesma historia.

Com tantos jogos assim, fica dificil jogar na ordem.

Mas quem é que vai jogar o Jogo II antes do Jogo I? Eles tém
uma ordem! - Leitor que respeita as ordens dos titulos

Muita gente, pois as séries de videogames possuem varios jogos, nao
sendo incomum anos de diferenca entre um lancamento e outro.
Dificilmente alguém que comecou a jogar uma série agora ira iniciar pelo
primeiro game se ele foi lancado para NES, mesmo que esteja disponivel
em Virtual Console ou emuladores.

Isto nos leva a um ponto interessante, que é como tratar spoilers de obras
mais antigas e famosas. Num caso mais extremo, temos spoilers que, de
tanto serem comentados e repetidos, nem podem mais entrar nessa
categoria, como Romeu e Julieta morrerem no final da peca ou o Darth
Vader ser pai do Luke.

Agora, usemos como exemplo Skyward Sword (nada de spoilers,
prometo). Digamos que alguém escrevera sobre esse jogo e, como boa
pessoa que €, ndo revelara nada do enredo. Essa mesma pessoa, contudo,
pode ser um fa de longa data da série e resolveu compartilhar alguma
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comparacdo ou referéncia com um game anterior e, assim, acabou por
revelar a sua trama. Para quem esta escrevendo pode ndao haver nada de
errado, afinal é um lancamento de anos atras, provavelmente quem esta
lendo ja o jogou ou pelo menos conhece a historia (que pode ser
considerada famosa) e ndo se importara em saber o que ja sabe, mas
certamente havera quem nao jogou ainda, mas pretendia jogar, e ficara
triste com isso.

Use bem o seu spoiler

Qual a solucdo para enfrentar os spoilers, afinal? S6 podemos sentar e
chorar? Infelizmente sim, se vocé for o tipo de pessoa que ndo quer saber
absolutamente nada de um game antes de joga-lo. Fatalmente algum
comentario, imagem ou video acabara mostrando o que nao deveria e,
para evitar isso, apenas censurando todo o conteudo relacionado. Na
verdade, grande parte dos “spoilers” que vemos por ai talvez ndo sejam
tao ruins assim. Sera que so por conhecer o quinto chefao de um jogo, ele
perde toda a graca? Se ele for legal, ndo dara ainda mais vontade de
jogar?

E isso que acaba acontecendo, exceto spoilers que realmente entreguem
uma virada na histéria ou algo assim, os outros podem tornar um produto
mais atrativo e ndao menos proveitoso. Uma boa historia continuara sendo
uma boa histéria na segunda vez que for contada, mesmo todos sabendo o
que aconteceu. Ndo estou aqui dizendo que € legal saber o que acontece
no fim antes de jogar, eu ndao gosto e acredito que grande parte de vocés
também ndo, é sempre 6timo descobrir por conta propria. Mas conhecer
alguns detalhes também é bom. Em ultimo caso, lembrem-se que nem
tudo que ha na internet € real, entdao sempre existem chances do spoiler
ser falso, tenha isso em mente e permanec¢a em duvida enquanto joga.

Nunca aconteceu com vocés o caso de um jogo ndo parecer interessante e,
por isso mesmo, ndo se preocupar em saber spoilers? Entao, depois que
voce os viu, percebe que pode, na verdade, ser um grande jogo? Tudo
bem, agora vocé ja sabe o que acontece, mas possivelmente ficara com
vontade de jogar por ser um bom game, melhor do que nao saber dos
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spoilers nem dar uma chance ao titulo.

No final, temos que usar o bom senso. Ao falar um spoiler, ndo
custa nada avisar antes, e se vocé estd jogando algo e
realmente ndo quer saber o que acontece, evite contetido
“suspeito”. O mais importante é ndo deixar que um deles
estrague a diversdo. p»
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Sergio Lima
Como as "redes sociais" tornam as conversacoes

efemeras

http://x.bardo.ws ?03k, 9 de janeiro de 2012
Por Sergio Lima — http://sergioflima.pro.br/blogs

Introducao

Nao, este texto ndo ¢ um mimimi pela "morte" das conversacoes nos
blogues, mas uma reflexao de como as "redes sociais" tem tornado as
conversacoes efémeras.

"Redes Sociais" deve ser lido, aqui, como aplicativos de redes sociais!

Desafio

Tente achar, agora, uma conversa/debate/discussao que vocé tenha
travado com alguém em alguma das redes sociais (Twitter, Facebook, G+)
de que vocé tenha participado pelo menos 1 ano atras!

Agora procure uma discussao de que voceé tenha participado, em um
blogue, ha 5 anos!

Meu resultado do desafio!

5 anos atras eu participei de uma conversacao sobre a adocao dos
notebooks (OLPCs) pelos estudantes, como politica de governo. As
conversas permanecem aqui e aqui. (N. E.: veja links no final do artigo)

Ha menos de 1 ano eu participei de uma conversacao com a Daise
Grisolia sobre a inadequacao de uso das redes sociais como ambiente
pessoal de aprendizagem, ela quis travar uma parte das conversacées no
Facebook. Como era de se esperar as conversas desapereceram de 14!

Vocé acha que s6 aconteceu comigo?
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"Pois é, Sérgio Lima, percebi isso ontem, quando quis
recuperar um comentdrio que fiz sobre o filme Como treinar
seu dragdo, tanto no Twitter como no FB e ndo achei... Fica
disperso e restrito ao momento, por isso, o blog ainda mais
que diario virtual é um jornal digital que serve como
repositorio de ideias e ideais. Um abraco, amigos. :-))"
(Eacebook ndo tem permalink, o comentdrio se encontra em
algum parte deste apontador. #fail facebook)

Minha Conclusao

Quer ser eféemero? Registre suas conversacoes apenas em redes sociais.
Quer registrar a evolucdo das ideias e das suas conversas? Registre-as em
seu espaco (Blogue, sitio web ou na sua instancia do Friendica)

()

Conversas: http://x.bardo.ws?04r

Conversas: http://x.bardo.ws?04s

Daise Grisolia: https://www.facebook.com/daisy.grisolia

Ambiente pessoal de aprendizagem: http://x.bardo.ws?04t

Conversacoes no Facebook: http://x.bardo.ws?04u

Conversas desapareceram: http://x.bardo.ws?04v

Facebook nao tem permalink: http://x.bardo.ws?04w

Seu espaco: http://x.bardo.ws?04x

Blogue: http://x.bardo.ws?04y

Instancia do Friendica: http://x.bardo.ws?04z p»
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Sapatinhos Vermelhos

Da arte de abandonar livros

http://x.bardo.ws?03l, 6 de janeiro de 2012
Por Nikelen Witter — http://sapatinhosvermelhosnika.blogspot.com/

Discussao comum entre leitores: abandonar ou ndo um livro? Os mais
obsessivos (0 que todo leitor é em maior ou menor grau) sentem-se
desafiados e vao até o fim, independente do que estejam lendo. Outros
preferem nem comecar se o livro tiver "falhas de nascenga", ou seja,
comecar mal. Ha ainda os defensores da necessidade de resistir mesmo
aos comecos ruins, para ao fim, ganhar-se um grande livro. Como sou
partidaria do lema: a vida € curta e a lista (de livros) é longa, abandono
sem remorso. Algumas vezes, para nao entrar em longos debates com fas
ardorosos, acabo ndo dizendo quais livros ou o porqué do abandono. No
entanto, acredito piamente que é possivel vencer a "necessidade" de
terminar um livro, fecha-lo com decisao e passar ao proximo. Sintetizei
meus motivos abaixo. Listinha de 10 para que ndo falem que nao gosto de
listas (adoro):

1. Primeira frase ou paragrafo ruim. Sim, acho valido. Comecou mal,
nem tenho vontade de ir adiante. Pelo menos no primeiro paragrafo é
necessario que o autor indique algum ritmo de prosa, e que esta seja
atraente e dé vontade de prosseguir.

2. Texto grandiloquente por mais de 3 ou 4 paginas. Ha quem goste, a
mim enfadonha. Fica até legal numa primeira pagina, depois da terceira
ou quarta a sensacao de que algo esta prestes a explodir me cansa.

3. Narrativa cinematografica. Simples assim: quero ver um filme vou
ao cinema. Um livro tem de ter linguagem literaria. Sao artes diferentes.

4. Filosofia barata. Nao da... simplesmente ndo da. Seja autoajuda,
literatura de autoajuda, seja o que for. Corro na primeira frase que cheirar
a isso.
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5. Termos descolados e excesso de palavroes para o autor "parecer”
cool. Quando o autor é, cola. Quando ndo... Preciso explicar?

6. Personagens que nao convencem. O autor aparece o tempo inteiro ou
neles ou os manipulando.

7. Personagens cujo o destino ndao me importa. Coisa de empatia. Se
depois de uns 5 ou 6 capitulos o que vai acontecer com as personagens
pouco se me d4, nao tenho interesse em acompanha-las até o fim do livro.

8. Excesso de descricoes. Este é um item negociavel. Ha autores que
fazem isso de forma encantadora, outros te fazem pular paragrafos. Se eu
comeco a ler duas frases e pulo para o didlogo € indicio que estou a dois
passos de fechar o livro.

9. Furos narrativos. Exemplo sem citar nomes: protagonista de 16 anos
desce de um carro, ao crepusculo, com chuva, ajustando uma capa sobre a
cabeca e corre em direcdo a uma confeitaria. Durante a corrida, ela
descreve com detalhes a porta da confeitaria artisticamente feita em
marchetaria e alto relevo. Entendeu? Ah, eu disse que o texto é uma
memoria escrita 50 anos depois? Pois é.

10. Excesso de metaforas, figuras de linguagem, floreios e adjetivos.
Ndo sou contra 0 uso, sou contra o excesso e o excesso mal colocado.
Deixa o livro ruim e fim de papo. p»
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Trezentos

Eu sou a mosca que pousou na sua SOPA!

http://www.trezentos.blog.br/?p=6636, 11 de janeiro de 2012
Por Sergio Amadeu da Silveira

Em tempos obscuros é preciso gritar: Toca Raul!

O grande Maluco Beleza, ide6logo da sociedade alternativa, mostrou que
a censura truculenta dos militares, nos anos 70, foi incapaz de bloquear a
inteligéncia da pequenina mosca.

“Mosca” tocava no radio e estimulava aqueles que acreditavam na
superioridade da inteligéncia conectada, fugidia, veloz, nomade, pequena,
mas fustigante. A inteligéncia coletiva dos micro e nanocorpos venceu o
terrorismo de Estado!

Diante do obscurantismo da industria do copyright, do lado oculto da
forca norte-americana, das mentes proprietarias que invadem quintais, dos
seus tentaculos no MINC das Anas de Amsterdam, dos seus capatazes do
ECAD do Sul...

Diante dos ataques ao compartilhamento de arquivos digitais, a
remixagem, as praticas recombinantes, a inteligéncia colaborativa, as
redes P2P...

Encarando a ameaca da aprovacdo do projeto de lei Stop Online Piracy
Act, a SOPA, nada melhor do que nosso manifesto remixado! Somos a
mosca que pousou na sua SOPA!
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Mosca Na Sopa

Raul Seixas

Eu sou a mosca
Que pousou em sua sopa
Eu sou a mosca

Que pintou pra lhe abusar

Eu sou a mosca

Que perturba o seu sono
Eu sou a mosca

No seu quarto a zumbizar

E nao adianta
Vir me detetizar
Pois nem o DDT

...(3x)

...(2x)

Pode assim me exterminar

Porque vocé mata uma

E vem outra em meu lugar...

Eu sou a mosca
Que pousou em sua sopa
Eu sou a mosca

Que pintou pra lhe abusar

...(2x)
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-”Atencdo, eu sou a mosca

A grande mosca

A mosca que perturba o seu sono
Eu sou a mosca no seu quarto
A zum-zum-zumbizar
Observando e abusando

Olha do outro lado agora

Eu t6 sempre junto de vocé
Agua mole em pedra dura
Tanto bate até que fura
Quem, quem €7?

'))

A mosca, meu irmao

Eu sou a mosca
Que posou em sua sopa
Eu sou a mosca

Que pintou pra lhe abusar...(2x)

E nao adianta

Vir me detetizar

Pois nem o DDT

Pode assim me exterminar
Porque vocé mata uma

E vem outra em meu lugar...
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Fu sou a mosca
Que pousou em sua sopa
Eu sou a mosca

Que pintou pra lhe abusar...(2x)

Eu sou a mosca
Que perturba o seu sono
Eu sou a mosca

No seu quarto a zumbizar...(2x)

Mas eu sou a mosca
Que pousou em sua sopa
Eu sou a mosca

Que pintou pra lhe abusar...

ESTE E O NOSSO MANIFESTO EM DEFESA DA CULTURA DO
COMPARTILHAMENTO E DA LIBERDADE NA REDE.

REDES P2P SAO MOSCAS NA SOPA! p
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Trezentos

O que é 0 SOPA (Stop Online Piracy Act) e porque ele é
tao perigoso.

http://www.trezentos.blog.br/?p=6642, 12 de janeiro de 2012
Por Sergio Amadeu da Silveira

A entrevista abaixo foi publicada no Blog do Zé Dirceu e explica o que é
o projeto de lei chamado Stop Online Piracy Act (SOPA) que esta para ser
votado na Camara dos Deputados dos Estados Unidos. No proximo dia
18/01, o Reddit esta chamando um black out na rede para protestarmos
contra a possibilidade de censura e de bloqueio aos sites pelas autoridades
norte-americanas. Aqui, no Trezentos, vamos comecar uma grande
campanha contra os projetos SOPA e PIPA. A entrevista abaixo ajuda a
esclarecer o que esta em jogo.

Qual é o contetido desse projeto de lei? Por que é tao polémico?

[ Sérgio Amadeu ] O SOPA, apresentado em outubro de 2011 na Camara
dos Deputados dos EUA, é praticamente um complemento do Protect IP
Act (PIPA), apresentado quatro meses antes no Senado norte-americano.
As duas propostas legislativas visam bloquear o acesso a sites e
aplicagoes na Internet que sejam consideradas violadoras da propriedade
intelectual norte-americana. A industria do copyright percebeu que os
principais buscadores, provedores de conteudo e redes sociais online
estdo sediadas nos EUA. Por isso, acreditam conseguir no ciberespaco
algo semelhante ao bem sucedido bloqueio econémico a Cuba.

Na pratica, o que acontecera se ela for aprovada?

[ Amadeu ] Nenhuma empresa sediada nos EUA podera permitir o acesso
a um ndmero de IP (ou seja, do protocolo de internet) ou a um dominio de
um site acusado de “roubar” imagem, video, musica, texto ou software de
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cidadaos ou corporacdes norte-americanas, sob pena de ser considerado
um verdadeiro cumplice. Mais do que aplicar a técnica chinesa do
bloqueio aos enderecos dos sites, a lei exige que, em cinco dias, todas as
referéncias a estes sites sejam apagadas. Isto quer dizer que se meu blog
for acusado de violar o copyright de algum americano, o Google e o
Yahoo serdo obrigados a deletar todas as referéncias a ele. Também a
Wikipedia devera suprimir todos os links que teriam para o meu blog,
mesmo que 0s enlaces tratassem de outro tema.

Além disso, sdo completamente impeditivos 0s custos para se recorrer na
Justica norte-americana dessa acao de bloqueio administrativo. O pior é
que os dois projetos de lei visam controlar a criatividade e a inovagao
também na area de aplicacdes na rede. Imagine se a Microsoft acusar o
Wordpress de violar determinadas patentes de software (que sdo aceitas
nos EUA). Como ficardo os blogs que usam a plataforma wordpress em
todo o planeta? Certamente terdo seus IPs bloqueados em solo americano
e os mecanismos de busca deverao suprimir qualquer link que os indique.

Qual o impacto disso para a rede como um todo?

[ Amadeu ] Se o SOPA e o PIPA forem aprovados, sera a primeira grande
derrota da cultura da liberdade diante da cultura da permissao e do
vigilantismo. Sera um grande retrocesso para a criatividade e para a
inovacdo da comunicacdo em rede. A Internet podera ser afetada no seu
sistema de DNS (sistema de nomes de dominio) e isto podera alterar
profundamente a sua dindmica. Por isso, enquanto lutamos contra 0s
traficantes do copyright, temos que utilizar a estratégia das comunidades
de software livre. E preciso pensar e construir também novas tecnologias
de rede que possam anular a truculéncia do Estado norte-americano.
Resistir, mobilizar, denunciar, sem esquecermos que, talvez, o decisivo
seja hackear. E vale lembrar que hackear é hipertrofiar. Borrar as
fronteiras dos inimigos da liberdade. Elevar ao extremo seus absurdos.
Nao tem nada a ver com crackear, roubar e invadir. Um exemplo é o
plano para lancar o primeiro satélite hacker.
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Quais sado os interesses por tras da lei?

[ Amadeu ] Esta medida é defendida por membros do Partido
Republicano e do Partido Democratas que querem subordinar todos os
direitos sociais e culturais ao enrijecimento e extensao da propriedade
intelectual. Sdo lobistas de associacbes como a MPAA (industria
cinematografica), RIAA (industria fonografica), BSA (Business Software
Aliance) que articulam deputados e senadores para apoiar tais medidas,
que sao consideradas anticonstitucionais por diversos analistas. Todavia,
os deputados defensores do SOPA e do PIPA defendem que tais medidas
ndo se aplicam em territorio americano, sao para bloquear sites fora de
sua jurisdicao, portanto, ndo fere a Constituicao. Por tras dessas propostas
esta a certeza de que ndo adianta atuar contra o usuario da Internet, pois
esse ndo acredita que compartilhar musica, textos e videos seja uma
atividade criminosa. Por isso querem atuar na propria infraestrutura de
conexao e de provimento de acesso da rede.

Ha reacao dos movimentos sociais?

[ Amadeu ] Ha uma grande reacao nos EUA contra o SOPA e o Protect IP
Act. O principal articulador da luta contra o bloqueio da Internet é a
Electronic Frontier Foundation. Ativistas do mundo inteiro se mobilizam
contra essas medidas. Organizacoes sem fins lucrativos, tais como a
Wikipedia e a Mozilla Foundation se mobilizam igualmente junto com
corporacdes como o Google e o Yahoo. No Brasil, os ativistas da
liberdade na Internet que lutam contra o AI-5 Digital se mobilizam desde
o0 ano passado para denunciar o SOPA. Diversos blogueiros também tem
denunciado essas investidas que visam censurar e bloquear a rede. Existe
até um aplicativo para celulares Android que permite o usuario identificar
as empresas que apoiam o SOPA, conforme tenho relatado no Twitter.

Leiam também “EUA: estado totalitario e militar” de Miguel Urbano
Rodrigues publicado em ODiario.info e “Projeto dos EUA guer censura
mundial na web”, de Sérgio Amadeu, publicado no portal A Rede.

* Blog do Zé Dirceu - http://x.bardo.ws?056
¢ Reddit chamando o blackout - http://x.bardo.ws?057
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Plano para primeiro satélite hacker: http://x.bardo.ws?05a

Eletronic Frontier Foundation: https://www.eff.org/search/site/sopa

Aplicativo para Android - http://x.bardo.ws?058

Twitter - http://twitter.com/samadeu
EUA: estado totalitario e militar - http://www.odiario.info/?p=2336

Projeto dos EUA quer censura...: http://x.bardo.ws?059 p»
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Blogueiras Feministas

Voceé sabe 0 que é um estupro?

http://x.bardo.ws 2030, 13 de janeiro de 2012
Por Lis Lemos - http://blogueirasfeministas.com/

Carla sentiu um puxao no bragco. Quando se virou levou um murro no
nariz. Tentou gritar. Logo sentiu algo bem debaixo das costelas e ouviu:
“se vocé gritar eu te mato agorinha mesmo”. Quando ele a jogou no chao
sentiu 0 mato molhado, um cheiro de coco de cachorro e um pedaco de
tronco bem debaixo das suas costas. Pensou em pegar o toco e bater nele.
Levou outro murro e viu, ou sentiu, ja ndo lembrava mais, a arma
encostada na sua cabega. Ouviu de novo aquela voz nojenta, que nao
conseguia identificar: “se mexer de novo, eu te mato, sua vagabunda”.
Vagabunda, piranha, puta foi s6 o que ouviu dali em diante. Sentiu aquela
mao pesada, grossa, percorrendo seu corpo, quando ele abriu o botdo da
sua calca com forca comecou a chorar. “Cala a boca vadia”. Sentiu os
dedos arrancando sua calcinha, passando pela sua vagina, teve vontade de
vomitar. Ele enfiou o pau dentro dela. Sentia ele respirando, arfando em
seu pescoco. Depois que ele a penetrou, ja nao sentia nada. Cerrou os
dentes. Nao pensava mais. Sentia nojo. Ele a xingava. Passava a mdo por
seu corpo, puxou seu cabelo tdo forte que arrancou varios fios de uma vez
so0. Ela gritou e levou mais um murro na boca. Sentiu ele ejacular, sair de
cima dela e falar: “ndo sai agora sua vagabunda”.

Nao se lembra quanto tempo ficou la. Queria morrer, so6 isso. Morrer. Era
a tnica coisa que esperava da vida agora. Mas nao morreu. Teve que se
levantar. Chorava, as pernas tremiam, nao conseguiu andar. Estava
descalca, as calcas arriadas, a blusa rasgada, sentia a boca toda dormente,
o rosto deveria estar inchado. Andou pela rua, nao sabia para onde ir,
pensou em atravessar a rua e morrer atropelada. Seria a solucao. Mas nao
deixaram. Um taxista parou, ela tremeu toda, imaginou aquele homem em
cima dela de novo; “moca, cé ta bem? Eu levo a senhora pra delegacia”.
O que mais podia piorar? Aceitar ajuda de um estranho ja nao lhe causava
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horror. O homem a levou a uma delegacia. Se sentou num banco frio,
num canto. De 14 foi levada para o IML para fazer o exame. Na delegacia
ndo lhe informaram que ela poderia ir primeiro a um hospital, tomar os
remédios para evitar doengas sexualmente transmissiveis e pilula do dia
seguinte para evitar engravidar. Teve que reviver aquela coisa asquerosa
toda de novo, contando para a psicologa da Deam e a delegada. Depois
tomou os remédios e foi para casa.

Nao queria ir pra casa. Nao queria contar para a mde e o pai o que lhe
aconteceu. Queria morrer. SO isso. Mas foi para casa, chorou como uma
crianca no colo da mae, ficou envergonhada, achou que tivesse culpa,
“ndo devia estar andando naquela rua uma hora dessas”, tomou banho,
vomitou, ndo quis jantar. Sentia um embrulho enorme por dentro. A irma
estudante de farmacia lhe deu dois calmantes, ela tomou e desmaiou.

Essa descricao pode ser a historia de qualquer uma das milhares de
vitimas de estupro desse pais. Al um deputado, que nunca sera vitima de
um crime desses, que faz parte de um grupo que se diz a favor da vida,
resolve criar um projeto de lei que quer incentivar que mulheres
estupradas nao facam aborto, “pois essa seria outra violéncia”.

Ora, 0 que se percebe é que esses grupos nao tém o menor entendimento
do que é vida. A vida de uma mulher ndo vale muita coisa para essas
pessoas, mas a vida de algo que pode, ou ndo, um dia vir a se tornar
gente, ah isso vale muito. Esse tipo de gente acha que mulher é cachorro:
“ah, tem o filho, depois vocé da pra alguém”. Mas também sdo os
primeiros a crucificar uma mulher que entrega o filho para adoc¢ao. Essas
pessoas nao acham que mulher seja ser humano, que tem sonhos,
vontades, desejos, responsabilidades, direitos.

Para gente desse tipo, um estupro é um crime pequeno, algo como tirar
doce de crianca. Alias, de crianca ndo, porque eles gostam mesmo € de
feto. Para eles, toda a violéncia que uma mulher sofre ndo é nada, porque
para eles mulher é nada. Aborto, mesmo o previsto em lei, é que é uma
aberracao.

Para o tal deputado que fez essa lei baseada apenas no seu eleitorado, e
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que se esquece que como representante do povo ele ndo representa so a
sua igreja na Assembleia Legislativa, fica uma dica: conheca a realidade
das mulheres vitimas de violéncia sexual. Va a Deam de Goiania e veja
como chegam la as mulheres que foram estupradas. Caso isso ainda nao
seja suficiente para entender o que um estupro provoca na vida de uma
mulher, pense se sua mulher ou se sua filha fossem violentadas por um
homem qualquer, na rua ou na igreja que vocés frequentam. O seu
julgamento de que o estupro é um crime menor que um aborto seria o
mesmo? P>
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,Observatorio da Imprensa

Depois da primavera arabe, protestos agitam a antiga
Europa comunista

http://x.bardo.ws?03p, 9 de janeiro de 2012

Por Carlos Castilho — http://observatoriodaimprensa.com.br/

O ativismo cibernético esta definitivamente sendo incorporado ao
dicionario politico da era digital como uma estratégia de acao que foge
completamente ao modelo convencional e desafia a capacidade de analise
dos cientistas politicos.

Ao contrario das estratégias tradicionais baseadas em liderancas fortes e
propostas ideoldgicas, o novo tipo de ativismo abandona esses dois itens e
aposta em dois itens basicos: comunicacdo e informacao.

A nova modalidade de acdo politica substituiu os lideres carismaticos e
manifestos altissonantes pela simbologia da mobilizacao anonima, pela
adesdo discreta, pela disseminacdo viral de informacgodes, pelo uso dos canais
eletronicos de comunicagao e, principalmente, pela recuperacao de valores
como honestidade, transparéncia, colaboracao, diversidade e democracia.

Todos esses elementos estdao sendo invocados pelos cidadaos russos que
decidiram desafiar o autoritarismo do primeiro-ministro Vladimir Putin
prometendo uma megamanifestacao para o dia 4 de fevereiro, em Moscou,
para exigir a anulacdo das eleicoes parlamentares de 5 de dezembro, sobre
as quais pesam acusacoes de fraude generalizada.

Sera a reedicao ampliada do protesto do dia 24 de dezembro, quando quase
100 mil oposicionistas desafiaram a neve e o frio de menos seis graus
Celsius para expressar sua indignacao com os resultados do pleito. Os
ativistas prometem levar o movimento para toda a Russia, usando o know
how desenvolvido para juntar dinheiro e distribuir noticias pela internet por
meio do Yandex, uma espécie de Google russo.

A circulacdo de informacdes e a formacao de redes locais descentralizadas
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por meio do Facebook permitiu que, em dezembro, os ativistas
conseguissem juntar quase sete milhdes de rublos (cerca de 405 mil reais)
em menos de duas semanas para financiar a organizac¢do do protesto de
Natal do dia 24, em Moscou.

A mesma estratégia esta sendo usada na Hungria, outra ex-republica
socialista da antiga Unido Soviética, onde o primeiro-ministro Viktor Orban
enfrenta uma onda de protestos populares desde as eleicdes parlamentares
de 2010. O pleito, considerado fraudulento pela oposi¢do, trouxe de volta ao
poder o partido direitista Fidesz, de Orban, cujo apelido é Viktator, por
causa de seu autoritarismo.

Também na Hungria, a internet exerce um papel fundamental na
mobilizacdo oposicionista, embora em menor escala do que na Russia.
Viktator esta em rota de colisdo com a imprensa hingara por conta dos
rigidos controles sobre a publicacdo de noticias envolvendo os protestos.
Jornalistas estao em greve de fome diante da TV estatal ha quase um més,
contra a demissao de colegas acusados de simpatias oposicionistas.

Os protestos na Hungria tendem a se agravar porque o pais — que esta na
lista negra das organizacdes financeiras internacionais por conta de seu
endividamento — prepara-se para impor um pacote recessivo similar aos ja
adotados na Grécia, Espanha e Italia.

A situacdo é complicada porque os demais paises europeus exigem a
mudanca da nova constituicdao em vigor desde o dia 1° de janeiro,
considerada autoritaria e centralizadora. Para o jornal inglés The Guardian,
a situacao na Hungria caminha para um agravamento explosivo.

Os novos dirigentes politicos surgidos nos paises do antigo bloco comunista
europeu perdem rapidamente apoio popular conquistado apds o fim da
Unido Soviética porque acabaram praticando os mesmos erros que
provocaram o fracasso do socialismo no Velho Mundo: autoritarismo,
corrupcao e sectarismo. As promessas de recuperagao economica também
estdo virando fumaga por conta da crise do euro e da gastanca generalizada
dos novos dirigentes. A frustracdo alimenta a nostalgia dos mais velhos,
especialmente na Russia, e o coletivismo cibernético entre os mais jovens.

* Yandex: http://www.yandex.ru/ p»
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Trezentos

BLACKOUT, #OpMegaupload, OBAMA e o recuo do
SOPA

http://www.trezentos.blog.br/?p=6661, 20 de janeiro de 2012
Por Sergio Amadeu da Silveira

Depois do protesto avassalador contra os projetos de lei SOPA e PIPA, os

parlamentares norte-americanos decidiram congelar o que parecia uma
decisdo certa a favor da indtstria da intermediagao.

Tudo indica que para evitar a “saia justa” de ter que sansionar mais uma lei
contra sua base social e seus aliados, Obama pressionou os autores para
recuarem. Na semana passada, a equipe de defesa do copyright de Obama
publicou uma nota no blog da Casa Branca dizendo que era importante
combater a pirataria, mas que isto ndo poderia por em risco a liberdade e a
seguranca na rede. Era um sinal para os autores do SOPA e do PIPA que se
elas fossem aprovadas poderiam ser vetadas.

Com a manifestacdo mundial, o blackout do dia 18/01, provavelmente os
parlamentares do lobby da industria do copyright perceberam que estao
enfrentando a maioria dos internautas, muitos dos quais seus eleitores. Para
recuarem devem ter solicitado que Obama desse uma demonstracdo contra
os “violadores do copyright”. Isto explica a acao do FBI, no dia 19/01, que
fechou o site Megauploads, logo apés a avassaladora demonstracdo de uma
esfera publica cada vez mais mundial em defesa da liberdade de
compartilhamento. Foi a famosa agdo de dar “uma no cravo e outra na
ferradura”.

Interessante foi a reacdo imediata de retaliacdo ao fechamento do
Megaupload, um site que chegou a ser responsavel por aproximadamente
4% do trafego mundial da Internet. Os Anonymous, grupo de
cibersativistas, comecaram a arregimentar apoios no twitter e nas redes
sociais para desfechar um ataque de negacao de servico (DDOS) que
reuniu aproximadamente 27 mil computadores. Foram derrubados os sites
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das associagOes do copyright MPAA, RIIA, do Departamento de Copyright
da Casa Branca, a Warner Music e até o site do FBI. A operacdo dos
Anonymous utilizou as tags #OpPayback #OpMegaupload #SOPA #PIPA.

Imediatamente, alguns internautas passaram a chamar o confronto ocorrido
entre os ciberativistas e os 6rgaos de seguranga norte-americanos de
cyberwar ou guerra virtual. Torna-se importante alertar que um protesto
amplo e que contou com o apoio de internautas no mundo inteiro que se
organizaram a partir de canais de IRC, ndo tem nada a ver com uma agao
militar. Nao ocorreu uma guerra. Ninguém morreu, nenhuma bomba foi
lancada colocando em risco a vida de quem quer que seja. O caracterizagao
de uma guerra pode ser metaforicamente boa, mas também é utilizada
pelos Azeredos e Mandarinos ianques para justificar agoes truculentas e
para aprovar leis que suspendem direitos civis basicos.

Os dias 18 e 19 de janeiro mostraram que € possivel existir manifestacoes
trasnacionais e que cada vez mais se consolida uma esfera publica p6s-
nacional, facilitada pelos debates e articulagoes nas redes sociais online.
Outro ponto evidente € que os embates em torno da propriedade intelectual
tendem a se agigantar. Por isso, é preciso ficar de prontidao. No Brasil,
este site e 0 movimento MegaNao foram fundamentais para disseminar o
apagdo em defesa da liberdade de navegacao, expressao e
compartilhamento nas redes digitais.

Estamos de prontidao.
e SOPA: http://x.bardo.ws?05c
e PIPA: http://x.bardo.ws?05d

* SOPA and PIPA postponed indefinitely after protests :
http://x.bardo.ws?05e

* Nota no blog da Casa Branca: http://x.bardo.ws?05f

* A operagao dos Anonymous: http://x.bardo.ws?05g

* MegaNao: http://meganao.wordpress.com/

* With MegaUpload Down, Who’s Next? ...? http://x.bardo.ws?05h
* My thoughts on S.O.P.A. (Paulo Coelho) http://x.bardo.ws?05i p»
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Bardo WS

Andor's Trail - um RPG para Android

http://x.bardo.ws?03r, 1° de dezembro de 2011
Por Carlisson Galdino — http://bardo.ws/

Andor’s Trail é um RPG classico. Seu irmao, o Andor do titulo,
desapareceu, e através de uma série de buscas interligadas, seu trabalho é
descobrir o que aconteceu com ele.

A acdo tem lugar em um mapa visto de cima, que apesar de nao estar
completo ainda, cobre uma area enorme com uma grande variedade de
ambientes. O mundo € povoado por varios humanos a ajudar e atrapalhar
suas buscas. Sdo frenquentes animais selvagens e seres miticos, todos
deixando uma combinacgdo de ouro, experiéncia e objetos quando mortos
em combate, em um classico jogo baseado em turnos e estatisticas.

O sistema de conversacao funciona realmente bem, fornecendo os meios
pelos quais todas as buscas sao conduzidas. O didlogo pode até parecer
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estranho as vezes, mas uma vez que vocé se acostume com a ideia de ver
velhos magos falando como se fossem adolescentes revoltadas
estadunidenses, ndo sera um grande problema.

Se vocé tem algum interesse por esse estilo de jogo, vocé ja encontrara
bastante coisa para fazer, bastante jogo pra jogar, sendo que o jogo ainda
esta sendo construido, portanto, isso tudo ampliara com o tempo. Apesar
de o universo ainda estar se expandindo (mapas, missdes...), tudo o que ja
existe esta muito polido e livre de bugs.

Pra terminar, a disponibilidade de varias ferramentas para edicao de
mapas e missoes sugerem que deve ser bem facil participar da construcao
do mundo.

Andor's Trail € um jogo para Android liberado sob licenca GNU GPL.
Vocé pode baixar e ver mais informacdes no site do projeto ou pode
instala-lo a partir do F-Droid.

P. S.: Este artigo é uma adaptacao/traducao livre do artigo Andor's Trail,
que apresenta o jogo no site do F-Droid.

e Andor's Trail: http://andors.techby2guys.com/
e F-Droid: http://f-droid.org/

* Andor's Trail no F-Droid: http://f-droid.org/posts/andors-trail/ p»
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Bardo WS

Top 100 — Jogos Livres

http://x.bardo.ws?03s, 20 de dezembro de 2011
Por Carlisson Galdino — http://bardo.ws/

Fiz uma listinha com os jogos livres mais baixados do Sourceforge. A
lista ndo esta completa. Senti falta de Pingus, Wormux e Battle for
Wesnoth (por isso os acrescentei nas 3 ultimas posi¢oes), embora varios
outros estejam faltando, inclusive muitos dos mais baixados podem estar
faltando (é a desvantagem de um projeto ter recursos proprios e nao usar
o Sourceforge). Bem, Acrescentei aos numeros os downloads do
repositorio estavel do Ubuntu.

Reforcando: definitivamente ndo é facil tracar as estatisticas de download
de um software livre com precisdo, especialmente se ele é popular. Um
software gratuito tradicional para Windows pode muito bem ser baixado
prioritariamente de um so lugar: o site do fabricante. Quando o software é
livre e, principalmente, tem versao para GNU/Linux e é popular, ele
acaba sendo oferecido nos repositdrios de varias distribuicdes. Imagine
um software livre que seja instalado por padrao em todos os Linux Mint,
por exemplo. Isso, por si s6 ja é um niimero bastante respeitavel. E muito
vantajoso usar repositorios de pacotes e em nenhuma circunstancia eu
recomendaria seu abandono. Porém, ha efeitos colaterais e este é um
deles.

Resumindo: definitivamente, esta lista ndo esta completa. Tanto em itens
faltantes quanto em downloads ndao computados. De qualquer forma, ndo
deixa de ser um bom ponto de partida para quem quer conhecer um pouco
do mundo dos jogos que sao softwares livres.

Para quem nao conhece as siglas: FPS sdo jogos de tiro em primeira
pessoa; RTS sdo jogos de estratégia em tempo real; TBS sdo jogos de
estratégia baseados em turno.
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Posicao

Jogo

1 ZSNES

2 Visual Boy Advance
3 Frets on Fire

4 StepMania

5 AssaultCube

6 Rigs of Rods

7 Tremulous

8 Secret Maryo Chronicles

9 Tux Racer
10 Armagetron Advanced
11 TORCS
12 OpenTTD
13 PouetChess
14 Simutrans
15 BZFlag
16 Glest
17 PokerTH
18 Scorched 3D
19 Vdrift
20 Vega Strike
21 Doom Legacy
22 NetHack
23 Billard GL
24 FreeCol
25 glTron
26 Gcompris
27 Warzone 2100
28 Digital Paint: Paintball

Género

Emulador
Emulador
Musica
Musica
FPS

Drive

FPS
Plataforma
Corrida
Batalha
Corrida
Simulador
Xadrez
Simulador
Batalha
RTS
Cartas
RTS/TBS
Corrida
Simulador
FPS

TBS
Sinuca
Simulador
Batalha
Infantil
RTS

FPS
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Posicao

Jogo

29 UFO: Allien Invasion
30 Cannon Smash

31 Danger from the Deep
32 Tux Typing

33 gbrainy

34 Aleph One: Maraton
35 Lgames

36 Scrabble 3D

37 Super Tux

38 OpenLieroX

39 Armagetron

40 FCEUX

41 Gens

42 Yabause

43 X-Moto

44 PrBoom

45 Open Universe

46 Open Sonic

47 Risk

48 Domination

49 Bolzplatz

50 Brutal Chess

51 MegaMek

52 Egoboo

53 Speed Dreams

54 Widelands

55 NetHack — Falcon Eye
56 Extreme Tux Racer

Género

TBS
Batalha
Simulador
Estudo
Puzzle
FPS
Colecao
Tabuleiro
Plataforma
Worm
Batalha
Emulador
Emulador
Emulador
Plataforma
FPS
Simulador
Plataforma
Tabuleiro
TBS

Sport
Chess

TBS

RPG
Corrida
RTS

RPG
Corrida
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Posicao

Jogo

57 Ultimate Stunts

58 SENEeSe

59 Crossfire

60 Alex the Allegator
61 OpenMortal

62 Childsplay

63 Brain Workshop
64 Big Solitaires

65 Blobby Volley 2
66 Dungeon Crawl Ref
67 Abuse 2

68 FreeOrion

69 Yodda Soccer

70 The Mana World
71 OFSET

72 Battle Tanks

73 Vavoom

74 UFO2000

75 OpenTibia

76 The Emilia Pinball

Advanced Strategic
Command

78 Wesnoth for OLPC
79 Worldforge

80 No Gravity

81 VBA-M

82 Tux of Math Command

83 Dark Oberon

Género

Corrida
Emulador
RPG
Plataforma
Luta
Estudo
Puzzle
Cartas
Esporte
RPG
Plataforma
TBS
Esporte
MMORPG
Educacao
Batalha
FPS

TBS

RPG
Pinball

TBS

TBS
MMORPG
FPS
Emulador
Estudo
RTS
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Posicao

Jogo Género
84 FreeDroid RPG
85 Slash'em RPG
Bygfoot Football
Mﬁ ager Esporte
87 nQuake FPS
88 GL-117 Simulator
Crosswords for izl
Handhelds
90 Quadra Puzzle
Excalibur: Morgana's
Revenge : e
92 Trophy Corrida
93 xu4 RPG
94 BomberClone Arcade
95 Pocket City Simulador
96 0A.D. RTS

97 The Transfusion Project FPS

98 Battle-for Wesneth TBS

99 Pingts Puzzle
166 Wormtix Worms

Quanto a conclusoes sobre uma olhada nesta lista, deixo para depois.
Quem quiser adiantar, pode colocar as suas proprias como comentario. p»
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Bardo WS

CyanPack — Estatisticas de 2011

http://x.bardo.ws?03t, 26 de dezembro de 2011
Por Carlisson Galdino — http://bardo.ws/

Comecando as retrospectiva estatistica do Bardo, temos o CyanPack. E
uma pena eu nao ter estatisticas de download anteriores a 2011,
considerando o tempo de vida do projeto.

Vamos falar entdo de 2011, que é até onde podemos enxergar com alguma
clareza.

Downloads DVD periodo CD periodo Total periodo

11.1
11.2
11.3
114
11.5
11.6
1ET
11.8

0 91 91
0 106 106
0 34 34
0 34 34
18 16 34
30 16 46
34 32 66
49 40 89

Versoes anteriores a 11.5 trazem duas dificuldades:

1. Este ano comecei a me preocupar com estatisticas de download do

entdo CyanCD. A primeira tentativa foi através da implementagao
de uma Central de Downloads. A central funcionava bem na
contagem, porém ndo permitia retomar um download
interrompido, tornando impraticavel para download de arquvos
ISO. Entdo procurei servigcos gratuitos de hospedagem de arquivos.
Até a versao 11.4, o CyanCD foi distribuido em servicos como
Easy-Share e FileJumbo, com uma experiéncia altamente negativa.
S6 a partir do 11.5 ele passou a ser fornecido em meu site pessoal,
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com a divulgacdo de uma URL redirecionando para o arquivo ISO,
num servico que conta seus acessos.

2. Antes da versao 11.5, o CyanCD era distribuido em CD apenas. A
partir da versao 11.5, quando virou CyanPack, passou a ser
oferecido em versdes CD e DVD.

Esse nimero de downloads ainda é impreciso se consideramos que ¢ uma
contagem do redirecionador. Se alguém acessou ou compartilhou o
endereco direto, ndo-redirecionado, esse download nao foi contabilizado.

O més de mais downloads foi fevereiro. Depois houve uma aparente
queda, sendo retomada a partir da mudanca no projeto de CyanCD para
CyanPack. De 1a pra c4, o nimero de downloads vem aumentando més a
mes (sem contar que a partir da versao 11.6, tanto o CD como o DVD
passaram a ser oferecidos também via Torrent, sobre os quais nao tenho
contagem de downloads).

A tabela anterior mostra o nimero de downloads feitos no més de
langamento de cada versao. Sempre ha alguns downloads de versoes
antigas sendo feitas fora do tempo.

Enfim, considerando apenas este ano, ja temos 598 downloads do
CyanPack. Que venha 2012, com ainda mais novidades! p»
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Bardo WS

CyanZine — Estatisticas de 2011

http://x.bardo.ws?03u, 27 de dezembro de 2011
Por Carlisson Galdino — http://bardo.ws/

Se vocé ndo conhece o CyanZine, trata-se de uma revista digital que
publico junto com o CyanPack. O CyanZine traz artigos diversos sobre
cultura e Software Livre, extraidos de varios blogs.

Se os artigos ja estao por ai, entdao qual a graca? Bem, a graca sao
duas:

1. O CyanZine traz uma selecdo de artigos legais. Vocé pode ler
online, mas eles ndo sao produto de um blog apenas, mas de
varios. Selecionados e reunidos em um so6 lugar.

2. Vocé pode ler em outros dispositivos que ndo o computador,
mesmo Nos que ndo sdo capazes de acessar a Internet. O CyanZine
é fornecido em ePub, PDF e até TXT, para leitura em celulares e
MP4 antigos.

Claro que os artigos tém critérios. Além da aprovagao editorial (minha),
um artigo, para ser incluido, precisa estar disponivel sob uma licenca
livre, uma licenca Creative Commons compativel.

O CyanZine ja vai na sexta edicdo e pode ser baixado do site
http://cyanzine.bardo.ws.

Reuni aqui algumas estatisticas referentes ao primeiro ano em que o
CyanZine foi publicado. Primeiro, sobre os downloads de através dos
meses.

A média de downloads é de 100 exemplares por edi¢dao. Algo interessante
que se nota facilmente é o crescimento no nimero de downloads (com
uma queda sutil na edicao 11.8, provavelmente pelo fato de a coleta
estatistica ser um pouco prematura - geralmente eu coleto estatisticas
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quando estou prestes a publicar uma nova versao, ou seja, o 11.8 foi
coletado na metade do prazo).

Cerca de 35% dos exemplares baixados do CyanZine sao no formato
PDF; 25% do ePub; os formatos Texto Plano e ODF tem cerca de 20%
cada.

Primeira conclusao é: as pessoas preferem PDF, mesmo o formato ePub
sendo principal do CyanZine e o PDF sendo desdiagramado. Assim,
assumo como meta para 2012 dar uma aten¢do maior a esse formato. Nao
esperem "uma Revista Espirito Livre", mas farei o possivel para tornar os
proximos exemplares em PDF mais agradaveis de se manusear.

Agora algumas curiosidades sobre os artigos que apareceram no
CyanZine até hoje. Na tabela a seguir, vocés veem o0 més de lancamento
de cada edicdo, bem como o total de contribuicdes (na forma de artigos
ou charges) e o total de paginas na versao em PDF (ja que o ePub é fluido
e varia).

Edicao Lancamento  Contribuicées Paginas (PDF)
0(11.3) 04/2011 14 72
1(11.4) 05/2011 10 46
2 (11.5) 07/2011 19 93
3 (11.6) 09/2011 28 95
4 (11.7) 10/2011 18 80
5(11.8) 12/2011 26 106

E agora, um blogroll! A relacao dos blogs que ja apareceram no
CyanZine, com o numero de contribui¢cdes (como antes, na forma de
artigos ou charges). Se nao conhece algum deles, aproveite para fazer
uma visita!
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Blog 01 2 3 45 Total

Trezentos 6 4 11 9 5 7 42
http://www.trezentos.blog.br/

Bardo WS 522 74424
http://bardo.ws/

Vida de Programador 031 23413

http://vidadeprogramador.com.br/

Saindo da Matrix 111 2016
http://www.saindodamatrix.com.br/

Monte Gasppa 001 1114
http://montegasppa.blogspot.com/

Livre Acesso 000 0123
http://falcon-dark.blogspot.com/

Filipe Saraiva 000 0213
http://blog.filipesaraiva.info/

Livros e Afins 000 2103
http://livroseafins.com/

Infowester 001 2003
http://www.infowester.com/blog/

Nerdson 200 0O00O02
http://nerdson.com/blog/

Nintendo Blast 000 0112
http://www.nintendoblast.com.br/

Ponto de Vista 000 1012
http://www.ealecrim.net/

Herois Brasileiros 000 0011

http://heroisbrasileiros.weebly.com/

Blogueiras Feministas 000 O0O0T11
http://blogueirasfeministas.com/
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Blog 01 2 3 45 Total

Blog do Tsavkko 000 O0O011
http://www.tsavkko.com.br/

Seja Livre 000 O0O0T1T1
http://sejalivre.org/

Vida de Suporte 000 1001
http://vidadesuporte.com.br/

Observatorio da Imprensa 000 1001
http://observatoriodaimprensa.com.br/

Homembit 001 0O0O0T1
http://homembit.com/

Aurélio.Net 001 0O0O0T1

http://aurelio.net/blog/
P
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Bardo WS

Conheca o Ren'Py

http://x.bardo.ws 2037, 6 de janeiro de 2012
Por Carlisson Galdino — http://bardo.ws/

Visual Novel é um tipo de jogo de videogame baseado em dialogo, como
uma histdria interativa. Sdo historias que o jogador acompanha
(geralmente lendo e vendo imagens associadas), sendo responsavel por
decidir que rumo a historia tomara em alguns momentos.

Ren'Py é um software livre para criar jogos desse tipo. Feito em Python,
como o nome sugere, ele cria a estrutura para uma Visual Novel, sendo
capaz de gerar executaveis para Windows, Mac OS X, GNU/Linux e
Android.

O cédigo-fonte do jogo € escrito em uma sintaxe Python-like, facilmente
carregando elementos de arquivos externos, como imagens e sons.

Os recursos que o Ren'Py oferece incluem:

* Menu principal que da opg¢oes de iniciar o jogo, continuar um
jogo salvo e ajustar configuragoes

* Um menu de jogo durante o jogo propriamente, permitindo abrir
um jogo salvo, salvar e ajustar configuracoes

e Salvamento automatico

* O jogador pode retornar para telas anteriores, mudando sua
decisao

* Predicdo de imagens a serem carregadas, fazendo com que as
imagens sejam carregadas em segundo plano, evitando que o
usuario tenha que se deparar com momentos de "Loading"

e Permite controlar o jogo usando mouse, teclado ou joystick
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* Permite escolher se o jogo funcionara em tela cheia ou dentro de
uma janela

* Auto-avanco de texto sem ter que usar o teclado, com ajuste
baseado na quantidade de texto mostrada por tela

* Pode ocultar textos para que o usudrio veja a imagem que esta
tras

* Habilidade de mudar musica, efeito sonoro e volume de voz.
* Facilidade de personalizacao e localizacdo (tradugao)
* Permite varios efeitos de transicdao de cena/imagem

* Permite que se expanda suas funcionalidades através de cddigo-
fonte em Python

E um excelente software livre, que pode ser baixado do site
http://www.renpy.org/ p»

CyanZine #6 — Pdgina 89


http://www.renpy.org/

Bardo WS

Uma Quarta Turbulenta

http://x.bardo.ws?051, 18 de janeiro de 2012
Por Carlisson Galdino — http://bardo.ws/

Hoje foi o dia de protesto contra o SOPA (Stop Online Piracy Act) e a
PIPA (Protect Intellectual Property Act). Varios sites e blogs no Brasil
ficaram fora do ar em protesto. Nos EUA, que é onde as leis estdo sendo
propostas, o protesto foi ainda mais intenso.

O Bardo WS também esteve fora do ar por todo o dia. Na pratica,
sinceramente, eu esperava que alguns sites chaves participassem, mas
nem todos aderiram ao #StopSOPA. Alguns me surpreenderam
positivamente, como o grande Gilberto Gil (e até era de se esperar).
Mauricio de Souza, por outro lado, foi uma surpresa. Além da Wikipedia
em inglés, o identi.ca (servico livre de microblogging amplamente
utilizado pela comunidade de Software Livre) também saiu do ar. O
Google criou uma pagina de protesto e botou um link em destaque na sua
pagina inicial. Por ai vai.

Hoje também foi um dia importante no julgamento do crime de
assassinato da entdo deputada Ceci Cunha, aqui de Arapiraca. Um crime
polémico e que ocorreu ha 13 anos. Muitas alegacoes furadas da defesa e
a postura de recorrer a matérias da imprensa para confrontar e tentar
desacreditar as provas do processo. Intercalando, claro, com apelo a
misericordia (a velha carta dos advogados quando ndo tém o que falar).

Destaque para a excelente apresentacao de Rodrigo Tenoério, apontando as
falhas todas da defesa, ainda pela manha. O julgamento esta sendo
transmitido ao vivo pela Internet e meia-noite sai o resultado.

Apesar de o Bardo WS ter passado o dia fora do ar, este foi um dos dias
em que mais recorri ao Twitter. Como a memoria do Twitter é curta,
aproveito este post para replicar todos os meus tweets de hoje
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(basicamente girando em torno desses dois temas):

Era pra ser 8h, mas como tive que fazer manualmente, pronto:
estou no blackout anti-sopa! carlissongaldino.com.br

Era pra ser 8h, mas como tive que fazer manualmente, pronto:
estou no blackout anti-sopa! url.ca/5ap6l

#SOPAblackoutBR so criei sopanao.html e acrescentei
header('Location: sopanao.html’); na primeira linha do index.php,
logo depois do <? ;-)

So6 pra registrar na tag... url.ca/5ap6l ja esta no blackout
#SOPAblackoutBR

RT faconti: RT @DeLuCa @idec Bom dia internautas. Hoje é um
dia importante para nos. Vocé ja conhece o #SOPABlackoutBR?
url.ca/7k4wv #MegaNao

RT @mega_nao Ate o @gilbertogil aderiu ao #SOPAblackoutBR
va.mu/Tde8

RT @gavlinski RT @alemvs1985: Prov.. a maior mobilizacdo que
ja vi na internet. Ndo sabe do que é? Deveria.
google.com/takeaction #SOPA #PIPA

Mudem o avatar no twitter também meganao.wordpress.com/sopa-
blackout-... #SOPABlackoutBR

RT @mega_nao A qtd d blogs e sites g estdo aderindo ao
#SOPAblackoutBR ¢ inacreditavel, ajude-nos listando os q vc viu
va.mu/TdfQ

RT @mega_nao Estimamos que o volume de adesdo ao
#SOPADblackoutBR conte mais de 1000 sites s6 no Brasil

O julgamento do Talvane continua, transmitido ao vivo (o caso do
assassinato de Ceci Cunha) m.safe.mn/4z8C

E voceé? :-P RT @PlantaoNerd Para ..americana da #Wikipédia,
hoje .. dia dificil mas necessario! bit.ly/yKUT3x Protestos contra
#SOPA!
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RT @filipesaraiva RT @Damn_Jeff: Parem de falar de sopa, que ta
me dando fome.

RT LininhoNovais: procurador Rodrigo Tenodrio destroi
completamente os réus... da um show... #CECIcunha

RT @Dayaneteatro bom dia estou aqui no memorial da mulher ..
estamos passando diretamente o julgamento da nossa querida e
Saudosa #CeciCunha

RT @filipesaraiva RT @vicebrasil: ..o autor da #SOPA é um
violador de copyrights (..) ow.ly/8xC9H #SOPAblackoutBR

identi.ca esta no blackout! Sera que o Twitter entra também. Se
entrar é que a pancada vai ser forte. #SOPA #SOPAblackoutBR

RT @mega_sim Temos q contar/provar q mais de 1000 sites
aderiram ao #SOPAblackoutBR Ajude-nos listando-os em
url.ca/7k511 #MegaNao

Que pena, né? Mas ta no direito dele RT @angel_tears7
@R4bugento @carlisson CEO do Twitter disse que é bobagem
entrar no blackout.

RT @angel_tears7 @carlisson @R4bugento Achei equivocado.
..diz g SOPA se restringe a legislacao de 1pais. Mas se esqueceu
que afeta o mundo.

@angel_tears7 @R4bugento Twitter ndo vai ter blackout, mas nao
podemos obrigar pessoas a terem consciéncia politica. #sopa

RT @filipesaraiva RT @andrelemos: internet deve ser considerada
patrimonio cultural da humanidade, protegida por leis globais
contra censul..

@PlantaoNerd Plantdo Nerd deveria aderir ao blackout, ndo acha?
Pela liberdade de expressao na Internet. #sopa #sopablackoutbr

RT @filipesaraiva Amg @CarlosLatuff divulgar triste noticia:
Estudante atingido pela PM no #contracaumentoTHE esta cego
url.ca/7k5ml
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RT @filipesaraiva RT @gilbertogil: "Acho muito bom que nos
juntemos contra os projetos do Congresso americano que, caso
aprovados,(cont.)

RT @filipesaraiva RT @gilbertogil: podem significar um caminho
sem volta para um fechamento da Internet". Gilberto Gil

@aurium RT @angel_tears7 @R4bugento @carlisson CEO do
Twitter disse que é bobagem entrar no blackout.

RT @aurium A @COLIVRE esta participando do
#SOPAblackoutBR ! bit.ly/zNvIrT

RT @faconti As mais comentadas do Twitter 1- #SOPA
oglobo.globo.com/blogs/nasredes... #SOPAblackoutBR
#MegaNao

RT @safernet: Saiba como #SOPA e #PIPA irdo afetar a sua vida
online (pra pior!) e proteste vc também: fightforthefuture.org/pipa
#SOPAblackoutbr

sensacional! RT @filipesaraiva Massa mesmo o XBMC -
xbmc.org - contra 0 #SOPA! #SOPAblackout

RT @mega_nao 230 sites que aderiram ao #SOPABlackoutBR ja
foram catalogado, queremos sua ajuda para catalogar mais
va.mu/Tdgh

RT @mega_nao RT @xDuh: php.net ta off! agora a porra ficou
séria!

A defesa quer ganhar no grito #cecicunha. Tive que baixar o
volume aqui pra me esquivar da agrecdo aos meus ouvidos.
m.safe.mn/4z8C

Devia ter saido do ar como a matriz RT @samadeu RT
@SylvioGoncalves: SOPA na Wikipédia Brasil: ow.ly/8xLLH4

RT @faconti Support Stop SOPA-Stop PIPA, add a #twibbon now!
- twb.ly/zoJ4p7 - Create one here - twb.ly/f02AU3

A defesa se revoltou que ndo ia citar imprensa para confrontar
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provas, mas agora so ta falando de imprensa #cecicunha

"Todo mundo nesse estado tem uma arma!"? Caraca! O advogado
de defesa falou mesmo isso? #cecicunha

Para quem esta por fora do caso #CeciCunha foi um assassinato de
mais de dez anos, que esta sendo julgado esta semana
m.safe.mn/4z94

Blog Herois Brasileiros também ta no blackout
heroisbrasileiros.weebly.com #StopSOPA #SOPAblackoutBR

Isso é interessante :-P RT @samadeu Superinteressante! a
@revistasuper chamou o Trezentos de blog de humor! no protesto
#StopSOPA @trezentos

RT @marchamulheres: Nao somos criminosas por compartilhar
musicas ou imagens que nos inspirem a seguir em luta contra o
machismo... #SOPA ..

Tribo do C. I. esta no protesto contra a #SOPA #SOPAblackoutBR
$StopSopa tribodoci.net

RT @desbytezado: Nao creio que o congresso estadunidense
alimente qualquer preocupagao com direitos, mas apenas com
dinheiros #stopSOPA

RT @mega_nao RT @visualoop A good way to visualize
#stopsopa . Updated all day long.... fb.me/1nZby2RGt

RT @araceletorres RT @brenocavalcante: ja esta mais que
provado que essa reuniao € apenas uma forma de tentar esfriar ...
#contraoaumentoTHE

RT @_Heloisa_Helena: Tipica Malandragem! Em meio a
Julgamento Assassinato #CeciCunha! RT @OdilonRios:
Deputados antecipam eleicao da Mesa: bit.ly/xiYTAd

@mega_nao A pagina "saiba mais" do #SOPAblackoutBR de
voces esta sob blackout. Tem como liberar essa pagina nao?

RT @filipesaraiva RT @elgroucho: o sopa é tipo a industria do
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tear a vapor tentando proibir a eletricidade pela ~concorréncia
desleal~

#cecicunha A jogada da defesa agora € tentar tumultuar... tsc, tsc...

RT @filipesaraiva ... o site da Turma da Monica esta em blackout,
uma reveréncia revolucionaria pro Mauricio de Sousa -
monica.com.br

kkkkk pode um negocio desses? :-P RT @filipesaraiva RT
@YouPorn: Save Porn, #StopSOPA! Please RT.

RT @faconti O MinC e a SOPA brasileira
advivo.com.br/node/753015 #Brasil #MINC #SOPAblackoutBR
#MegaNao

RT @filipesaraiva RT @Euemanoferro: quando eu chegar nos 200
seguidores vou sortear uma passagem de onibus
#contraoaumentothe p»
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Charges

Vida de Programador

ESTA DANDO LM ERRO
AGQUI NO SISTEMA.

§ QUAL ERROZ
AH, NAO SEI,

ESTA EM INGLES.

LCOM.BR

/" HISTORIA REAL
ENVIADA POR
BARUEA “/

Lma SEmaNA DEPOIS |

TA, ENTAO MANDA A TELA

OLHA, ACABOL PE
PRA MIM PARA GQUE ELU )
PROSSﬁ VEREQ E%u;o,,, CHEGAR PELO CORREIO
oK, Vou PARA VOCE...

CITANDO © AUTOR: "PARECE MENTIRA, NEZ MAS TENHO VARIAS TESTEMUALAS =)*

http://x.bardo.ws ?03a, 30 de novembro de 2011
Vida de Programador — http://vidadeprogramador.com.br
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Vida de Programador

TEM COMO COLOCAR Um
REPIRECIONAMENTO NO SITE DA
EMPRESA PARA O BLOG DE UMA

CAMPANHA GLE ESTAMOS

FAZENDO?

VioaDeProcramavor

AHAN..,

\

LCOM.

/" HISTORIA REAL
EMVIARA POR

PEDE "/
(OO0

ASSIM, QUANDO A PESSOA COLOCA TAMBEM
ACESSAR O SITE, VAI DIRETO NO BLOG Lim LINK PARA
PARA O BLOG O SITE DA EMPRESA

3 i

http://x.bardo.ws ?03e, 3 de dezembro de 2011
Vida de Programador — http://vidadeprogramador.com.br
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Vida de Programador

VioaDeProcramavor
LCOM.BR

/" HISTORIA REAL
ENVIADA POR
oLMPOS =/

Q0O

LEMBRA DAGLELE CARA QUE SO
RECLAMAVA DO SEU SISTEMA E
PIZIA QUE O SEU PROBRAMA
ESTAVA MAL EEITOZ2

ELE AMOU O NOVO SISTEMA
QUE VOCE FEZ E VA| COMPRAR!

O OLHO DELE ATE BRILHA!
NEO PARA DE ELOGIAR A
QUALIDADE DO SISTEMA.

( CARAMEA... E ELE D121A

QUE NAPA DO GUE EUL
FACQO PRESTA...

E... sO QUE ELE NAO SABE AINDA
QUE EOI VOCE QUEM FEZ O
SISTEMA... PEPOIS GQLE ELE LSAR
BASTANTE EL CONTO...

http://x.bardo.ws?03h, 12 de dezembro de 2011

Vida de Programador — http://vidadeprogramador.com.br
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Vida de Programador

ESTA APARECENDO AQUI UM
PROCESSO SELETIVO PARA
BOR ESPONTA AQUI NO
SISTEMA PE RH...

VioaDeProcramavor un oo
VOU VERIFICAR...
LOM.BR

/" HISTORIA REAL
ENVIADA POR
FABRICIO OLMO ARIDE */

". ..o candidato deve aparecer

fantasiado de Bob Esponja..." O PROBLEMA NAQ E
<muTe o> APAGAR... O PROBLEMA E GUE
ALONSO/! APABLE AS PORCARIAS AGORA JA TEM 3 CANPIPATOS
ANTES DE LIBERAR O SISTEMAN! INSCRITOS!!
LMUTE OFF> Ly
ME DESCULPE, VAMOS APAGAR ESSE | N
PROCESSO SELETIVO DO SISTEMA... | <

AN

S8 4

http://x.bardo.ws ?03m, 11 de janeiro de 2012
Vida de Programador — http://vidadeprogramador.com.br

CyanZine #6 — Pdgina 99


file:///media/redblade/Documents/cyanzine/http:%2F%2Fx.bardo.ws%3F03m
http://vidadeprogramador.com.br/

Vida de Programador

A e BN D 52 ==

O SITE ESTA FORA PO AR/
MAS QUE 4 gt
A @ BN D 5 ==

PERAI, DEIXA
EU VER...

_

VioaDeProcramavor
LCOM.BR

/" HISTORIA REAL
ENVIADA POR
LE ~/

OLHA, ME PASSE OS5 PADOS SERVIPORZZ ALONSOHOSTZ2
PE ACESSO PO SERVIDOR DA ELl CANCELEI ONTEM A ASSINATLIRA
ALONSOHOST PORGLE COM O% PELES... MEU SOCIO PISSE QUE
PAPOS QUE EU TENHO AQUI ERA COBRANCA INDEVIPA, POR
NEO ESTOU CONSEGLINDO 1SS NAQ PRECISAVA MAIS
ACESSAR. .. \;ﬁwm? NEM PASAR

http://x.bardo.ws?03n, 12 de janeiro de 2012
Vida de Programador — http://vidadeprogramador.com.br
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Vida de Suporte

Numa reparticdo publica. O QUE7I? MAS GUAL
SERVIPOR, O ZE, A
LINDALVA OU O
VIM TROCAR ©O LAERCIC?
SERVIDOR,
! '—\-J
m‘_\ Y

EU NAO! TENHO VINTE
ANOS DE CASA E NAD
VOU SAIR DESSA COMARCA!

LB UMA SRA DESMAICU
GUANDO EU DISSE GUE O
SERVIDOR |A SER TROCADD
PORGLE Tﬂfn"?ﬂu INFESTADO DE

! /fﬂ}

vidadesuporte.com.br

http://x.bardo.ws?03q, 26 de dezembro de 2011

Vida de Suporte — http://vidadesuporte.com.br/

CyanZine #6 — Pdgina 101


file:///media/redblade/Documents/cyanzine/http:%2F%2Fx.bardo.ws%3F03q
http://vidadesuporte.com.br/

Dose de Leitura
Marfim Cobra — Parte 7/8

Marfim Cobra estad disponivel na integra em http://mc.bardo.ws/ e para venda
em http://www.bookess.com/read/7286-marfim-cobra/

Por Carlisson Galdino

Quinta-feira, 13 de agosto. O tempo passou e chegou a hora de partir. A
unica esperanga do mundo nas maos de cinco herois que ja morreram.
Chegou o dia.

- Sim, é verdade. Eu li os sinais em meus sonhos. - Marfim confirma a
noticia, enquanto os outros se olham.

- Partamos, entao.

Eles tomam seu veiculo e partem. O quanto antes chegarem melhor, pois
Fimiq ndo precisara de tanto tempo para repor as energias gastas no
'ultimo evento. Durante a viagem, poucas palavras sio pronunciadas. E
uma viagem triste, longa, e sem Marfim. Sim, pois ndo tardava o
amanhecer e, por bem ou por mal, este guerreiro nao luta mais sob a luz
do Sol. Em tais circunstancias ele foge - ou é sugado - para o punhal.

- Estamos prontos?

- Como assim, "estamos prontos"?

- Estava pensando. Na tltima batalha...

- E. Nao conseguimos vencé-la.

- Estaremos, por acaso, prontos para a proxima?

- Corvo, meu amigo Corvo, vencer aquela batalha era missao quase
impossivel. Tarefa para uma legidao de semideuses. Nao digo que dessa
vez sera menos dificil, mas ndo devemos nos preocupar tanto antes da
hora. O tempo dira se estamos ou nao preparados.

- Além do mais, desculpe interromper, ndo é bom vivermos do passado.
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- Tommy! Voceé disse que tinha descoberto o destino desta viagem
enquanto esteve morto... Por acaso esteve com Kin-Ra?

- Ndo. Uma formiga me mostrou esse lugar sob uma densa neblina.
- Formiga?
- Neblina?

- Devo confessar que nao entendi isso tdo bem quanto gostaria, mas...
Ora! Estamos indo exatamente para la. Creio que descubramos logo que
chegarmos.

Neblina... Marfim poderia ter alguns palpites se 14 estivesse. Quanto ao
outro mistério, a formiga, o leitor bem sabe como Marfim seria capaz de
explicar completamente este detalhe. Sim, todos estes mistérios seriam
revelados se ele ca estivesse, mas como esse ndo era o caso, restava aos
herdis apenas esperar.

Logo chegariam ao porto. Estavam perto, a algumas horas. Pisaram o
semi-deserto e os poucos que os viram fizeram-no um deserto completo.
Com direito até a um pequeno lago em pedras, de onde uma estatua
cuspia agua, sugerindo um oasis. A primeira leva que deixou o lugar,
supoe-se, o fez devido a noticia de que eles viriam. A segunda, pelo fato
em Si.

- Bom, e agora? O que pretendem fazer? - O Corvo responde a esta
pergunta simplesmente levantando voo. Gesto pouco tipico para quem
gostava tanto de falar.

- Uma boa idéia, certamente. - E Aquos caminha ao mar. Restam
finalmente Lunar e Tommy, para a infelicidade do segundo.

- Bem, sei que vocé nao fala, nem come, mas gostaria de me acompanhar
na busca por uma lanchonete, se é que ha alguma aberta? - Lunar
responde afirmativamente com a cabeca e caminha com ele pelas ruas.

Estdo agora em um verdadeiro deserto. O terror ndo € o que vira a noite,
mas passar o dia num deserto de concreto acompanhado apenas por uma
muda estatua. Eles realmente ndo conseguem encontrar uma lanchonete
funcionando, o melhor que visitam sdo trés abertas, duas delas destruidas
e na terceira eles se acomodam. Na cadeira e no chdo, conforme suas
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massas.

- Mas que lapso! - Aqui esta deserto, ndo ha quem atenda ao seu pedido,
mas prontamente Tommy corrige o erro se levantando. - Me espera aqui.
Nao demoro cinco minutos.

Vai a cozinha.

- O que vou querer... Tem pao, tem... Vou preparar um sanduiche. Droga!
Sem energia! S¢ faltava essa... certo, eu como cru mesmo...

Ele volta com seu sanduiche e seu copo de refri, tirado nao tao frio do
refrigerador. Senta-se na cadeira que reservara, sem muita necessidade. E
ele lancha sem dizer uma palavra. Obviamente, sem ouvir também.

- E, amigo... Ainda é cedo... Que é que a gente faz agora? - como se
houvesse de receber uma resposta...

- Temos muito tempo pra ficarmos parados, até a noite. Por isso, acho
melhor a gente economizar nossa paciéncia e dar uma volta por ai, pra
conhecer a cidade, o cemitério, sei la... Que acha?

Dito isso, o ultimo dos corvos responde a resposta afirmativa da estatua
de Kin-Ra simplesmente se levantando e saindo do prédio. E passam a
andar pelas ruas. No caminho, claro que véem milhares de prédios, altos e
baixos, velhos e novos, belos e feios, vazios e desertos. Todos diferentes,
tao diferentes, mas agora sao comparaveis. Tao iguais e frios... A beleza
de todas as criagOes esta em vé-las cumprindo o seu papel, a razao de
terem sido criadas. Exceto as criacoes feitas somente para contemplacao,
mas este ndo € o caso. A graca de se ver prédios é ver uma casa e saber
que ali mora alguém, ver um banco e lembrar que ha pessoas trabalhando
14 dentro. Esse ar de vazio é tao forte que poderiam explicar duas visoes
negativas do homem: melancolia de domingo e casas mal-assombradas.
Lembra-se o leitor de que eu dividira os grupos que deixaram a cidade em
duas levas? Talvez tenha havido ainda uma terceira: a dos que ficaram e
ndo suportaram cinco minutos de total solidao.

Mas quem sao os loucos que estdo aqui agora? Sao dois heréis! Dois
loucos que ja venceram a morte e ndo hdo de sair correndo e gritando para
fora da cidade. Deixemos isso para os mais saos...
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- O banco esta aberto? - Eles se aproximam por curiosidade. - Foi
saqueado, talvez depois de abandonado... Até que ponto vao os
oportunistas?

- Espere! Esta vendo o que eu vejo? - Lunar confirma. - Um homem na
pracga!?

Eles correm em direcdo aquele homem que veste roupas tao velhas.
Enquanto o primeiro pé de Tommy pisa a cal¢ada da praga, a pedra
pressionada em sua mao se desfaz e, em espirais de energia amarelada,
veste-o com o uniforme do corvo amarelo, e 0 arma com o bastdo. Em
dois saltos eles chegam ao topo da praga, e bastam mais alguns passos
para chegarem ao banco. O homem usa algo como um sobretudo com
capuz, de aparéencia velha. Esta sentado de cabeca baixa e bragos caidos.
Os dois herois se aproximam aos poucos.

- O senhor esta bem? - o corvo amarelo toca o ombro, com uma pancada
leve. O vulto ergue a cabeca e mostra uma face horrivel, parecia um
zumbi e, com a voz trémula...

- Me ajudem... a peste...
- Peste!?!
- O estadio...

"Peste? Que loucura é essa agora? Creio que nao se tenha ouvido falar
disso ha anos... Por qué?" Ele se vira um pouco para a direita, como se
procurasse uma resposta na paisagem. As folhas balancam ao vento, mas
nada diz algo que o ajude a decidir. O vulto pega seu braco.

- Me ajude...

Ele tira 0 membro das maos do velho. Comeca a se distanciar, em passos
pensativos. Quando, de repente, para e olha Lunar, ao seu lado.

- Temos que achar um estadio.

E eles correm para uma rua escolhida ao acaso, enquanto o estranho se
levanta do banco e mostra um sorriso maquiavélico, pouco antes de
desaparecer em uma névoa negra.

Os dois correm sem encontrar nada que se parecesse com um estadio.
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Entdo eles param.

- Algo horrivel deve ter acontecido nesse estadio do qual ele falou. Algo
provocado por Fimigq.

Seu olhar perdido entre os prédios termina por encontrar uma banca de
revistas. Lunar aponta para um cartdo postal.

- Isso! Deve ser esse o estadio! - olha o verso - Mas de que adianta saber
qual a rua, se ndo tem ninguém pra informar onde fica?

Eles deixam a banca e vao para o meio da rua.

- E agora?

- Ei! Voceés ai? Como vao?

- Corvo? - ele aterrissa.

- E, Corvo.

- Voceé viu algum...

- Esquece! Vocé tem que ver o cemitério. E grave.
- Mas, e...

- Va por ali e achara a praia. De 14, vao pra esquerda. Espero-vos la. Até
mais!

Levanta voo bruscamente e some por entre as pilhas de concreto.
- E essa agora...

O calor é imenso, e ele s6 nota que ja passou do meio-dia porque a luz
refletida pelas paredes teima em ofuscar sua vista. Mas ele corre mesmo
assim.

- La esta a praia. - fala, ofegante. Para um pouco pra descansar e volta a
correr para a esquerda, procurando contato visual com o cemitério.

Uma vez localizado o alvo, eles procuram seus portoes, e la sao
localizados pelos outros dois. A visdo é horripilante. Ha varios corpos
dilacerados, cheios de furos, pregos, arames. O solo esta vermelho. E a
luz do Sol s6 aumenta o terror. Pois mostra que o sobrenatural ndo esta
restrito a noite. Se bem que ninguém precisasse provar isso, pois ha trés
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criaturas, que ha tempo acompanhamos, que nao podem ser consideradas
naturais...

A dupla de herdis recém-chegada da urbe entra. O corvo amarelo sé nao
entra em estado de terror por ter sido alertado com antecedéncia pelo
Corvo.

- Que tragédia...

Nao ha resposta para essas palavras. Alguns talvez nem encontrassem
palavras para se expressar sobre a cena, quao horrivel era. Apenas o
siléncio é suficientemente expressivo em certos casos. Enquanto Tommy
senta para se recuperar do choque, ouve-se grunhidos de Lunar. Alguns
dotados de mais imaginacdo diriam até que sua pétrea pele ficara
vermelha, tamanho o seu édio.

- Esta melhor?
- Estou. Obrigado.

A visdo é tdo dura que queima a alma ao adentrar os olhos. Tommy fecha
os olhos e respira fundo. Volta a abri-los, como se esperasse que tudo
fosse s6 uma visao, uma ilusao, uma miragem. Mas nao era, e 0 ato nao
parece ter produzido tdo excepcional efeito quanto ele desejaria que o
tivesse.

- Quem fez isso? - s6 depois de perguntar ele se da conta de quao esttipida
fora a pergunta. Primeiro porque, se ele quer saber por alto, a resposta
sera Fimiq. Segundo que provavelmente os agentes de tdo detestaveis atos
ainda estdo anonimos.

- Fimiq. - Aquos responde, prontamente. Apés alguns segundos, quando
percebe quao vaga fora a resposta concedida, completa. - Ainda nao
sabemos...

Eles ficam a se olhar, e a olhar os restos humanos tao maltratados, por
muito tempo. Tempo suficiente para decidirem o que fazer.

- Vamos pensar um pouco: quem poderia ter feito isso? - o Corvo anda de
um lado para o outro, sobre a estrada calcada do cemitério, pensativo.

- Fimig-avatar. - sugere Tommy.
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- Ndo. - Aquos se ergue, intervindo. - Ele ndo se rebaixaria, se tem tanto
poder.

- Quem entdo?

- Ndo acho que seja um outro mal.
- E quem seria?

- Servos de Fimig.

- Servos?

- Sim, servos.

- Que tipo de servos?

- Mortos-vivos, talvez?

- Nao. Provavelmente nao.

- E quem?

- Sacerdotes, seguidores. Talvez pouquissimos mortos-vivos. Mortos-
vivos sdo burros, em geral. Ha muito poucas espécies inteligentes.

- Como voces?

- Ndo somos mortos-vivos. Somos ressurgidos. Ressuscitados.
Ja esta perto do final da tarde.

- O que fazemos agora?

- S6 podemos esperar.

- Ja que é assim, vou procurar algo pra comer. Nos somos todos
"ressurgidos"”, mas eu ainda tenho meus 6rgaos. Acompanham-me?

- Vamos, pelo menos ndo veremos mais essa "tragédia".

Eles caminham até acharem outra lanchonete. Invadem-na. Tommy entra
e seleciona o que sera seu lanche. Volta entdo para se alimentar na
presenca dos outros. Afinal, quer ver que rumos a conversa vai tomar.

- Estamos chegando perto...

- Nos outros casos Fimiq ndo havia tido acdes diferentes da de invocar
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mortos.

- O que é isso?

- Qué?

- O Punhal das Serpentes!

- Que tem... Esta de outra cor!?!
- Sera um sinal?

- Quer dizer que estamos perto.
- Ou que o punhal esta sem forca.
- Ou repleto dela.

- Ou que Marfim ndo vem.

- Ou que ja esta por ai.

- Sabe de uma coisa? Aquos, meu amigo, vamos parar com isso. Chega de
querermos prever o futuro.

- Tens razdo, mas o que nao me conforma é tudo aquilo ter sido feito...
- No cemitério?
- Justo. E que ndo deixaram nenhuma pista.

Nesse instante, Tommy, que tomava um refrigerante, cospe tudo o que
tinha na boca, a quase se engasgar.

- O estadio!

- Qual estadio?

- Um velho doente me disse que havia algo la.
- Por que ndo disse antes?

- Tentei, mas o Corvo nao deixou.

- Eu ndo deixei? Como assim eu nao...

- Deixa pra 1a, voceé viu algum estadio por ai?

- Sim, eu vi.
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- Leve-nos la agora!

- Tudo bem, se € o que querem... Sigam-me.

E foram em busca do estadio, onde algo horrivel poderia estar ocorrendo.
- E ali.

O céu ja estava escurecendo. As nuvens ja estavam avermelhadas.
Vermelho de sangue, de 6dio. Eles corriam em direcdo ao estadio, que
estava aberto. Corriam prontos pra enfrentar qualquer coisa, exceto talvez
0 que estaria por vir. A cinco passos da entrada, Corvo levanta voo, a um
metro do chao e parte na frente dos outros. Numa explosao o Corvo

entrava no campo aberto do lugar, seguido pelos trés outros, que nao
diminuiram a velocidade.

- Aahhh!

Uma pancada abafada. Os trés chegam ao mesmo tempo ao inferno.
Véem a pior paisagem que ja viram e verdo em todas as suas vidas. O
Corvo se levanta e se afasta da pilha de carne e ossos humanos.

"Céus! Por Kin-Ra! O que houve aqui!?! Morros de corpos em
decomposicdo? Como? E indescritivel! E como estar no inferno. Cabecas
esverdeadas, com olhos caindo. E terrivel! E olha como estd o lugar onde
eu bati! Bracos se soltaram. Ndo dé pra ver isso... Ndo! E maligno
demais! Fimiq, Fimiqg, eu vou te achar, seu miseravel. E quando eu te
pegar, vocé vai pagar caro por cada gota de sangue que derramou. As
chamas da justica queimardo seus malévolos ossos divinos..."

"Isso é ainda pior que o cemitério. Morros de corpos jogados, em
decomposicdao. Mas ha algo a se ver por aqui. Primeiro, que ainda penso
que Fimiq ndo se rebaixaria ao ponto de matar pessoas uma a uma. Ainda
que seja o deus da desunido, da destruicao, da morte e de tudo o que ha de
negativo, ele € um deus. Deuses sdo orgulhosos desde que o mundo é
mundo. Deve haver seguidores dele por aqui. Segundo, os corpos nao
podem estar aqui ha tanto tempo ou a cidade tomaria nogdo disso. Fimiq

tem sugado suas esséncias vitais. E, caro amigo, parece que agora
pegamos voce..."

"Isso é horrivel! E como se todos esses corpos pedissem socorro, ou nos
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culpasse por ndo termos resolvido isso antes... Isso parece uma casa do
terror. Um labirinto. Mas ndo vou abandonar meus amigos justo agora.
Meu bastao lutara incansavelmente até o fim."

"Grrrrr!"
"E, Fimiq... Ndo esperava menos de vocé..." - Vamos nessa.
- Marfim?

Ele pega no ar o punhal jogado pelo Corvo, enquanto abre caminho entre
as outras unidades de justica e o corvo amarelo. Eles o seguem, desviando
0s morros mortos, até o centro do estadio, quando, dentre os mortos,
ressurge um vulto. O mesmo visto por Tommy, se o leitor se recorda. Ele
ergue a cabeca, com ar de desafio, gargalha e se divide em cinco, que
correm em cinco diregoes.

- Rapido! Separem-se!

Eles correm em varias direcoes. Cada um no rastro de um vulto do avatar
de Fimiq.

O Corvo descola os pés do chdo para ir mais rapido. E alcanca seu vulto.
- Sao imagens!!!

O grito ecoa por todo o estadio. Todos param, mas ja era tarde. Eles
tentam voltar, mas notam que ndo estao so6s. Alguns dos corpos se
levantam, com punhais de aura negra e vazia. Sao seus sacerdotes. Bem
sabemos das habilidades de combate de tao dedicados herois.
Desnecessario dizer que, apos alguns golpes, eles ja estavam livres desses
incomodos. Mas, como ja disse, era tarde. No instante em que se livraram
totalmente dos incomodos sacerdotes, os ultimos raios do Sol deixavam
de tocar a cidade.

"Ele conseguiu de novo. Por que deixei isso acontecer? Como o mais
sensato, deveria ter evitado a separacdo. Era tudo o que ele queria.
Marfim tomou a frente, mas nao. Nao devo culpa-lo agora. Ndo adianta
nada escolher um bode expiatorio..."

"Era ele... E eu estive tdo perto naquela praca... Nem pensei nessa
possibilidade. Acabei nos trazendo a armadilha que o monstro preparara.
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Bom aliado eu sou, nao?"

"Droga! Droga de novo! E de novo! Ninguém voltou pra ca! Claro, eles
nao voam... Mas, so pra confirmar, que droga!"

"Escapaste de novo... Nao importa. Eu te procurarei até encontra-lo. Mas
espere! Que cangdo € essa?"

Sim, uma cancao. Suave e aguda. Em Mi ou La, pouco importara depois

que eles descobrirem de onde vem. Uma cang¢ao que toca a alma, ndo no

sentido de emocionar, mas no de que é como se a canc¢ao fosse destinada
aos espiritos, deixando estes angustiados. E eis que dos morros de corpos
inertes se erguem seus inimigos para esta noite. A Lua brilha e mostra as

translucidas criaturas.

- Espectros.

Espectros. Erguiam-se translucidos, em seus trajes brancos, brilhantes a
vencerem a Lua. Com seus cabelos a dangar. A cangdo vinha ndo se sabe
de onde. O efeito causado por tudo isso é certo como dois e dois sdo
quatro.

Cercados por morros de mortos, a principio. Dai sozinhos sob o manto
negro da noite. Agora, ouvindo uma cancao do além, diante de um
verdadeiro exército de fantasmas. De longe, se pudessem ser vistos,
certamente seria um enxame, ou uma nuvem. ...ou neblina. E o ataque
comeca.

Um homem nao tao velho. Um homem do campo, ou seu fantasma, com
seu facdo quase transparente, desfere um golpe contra Aquos. Este se
esquiva a tempo, com um curto salto pra tras - ele tem que se lembrar de
que esta cercado - . Mas logo apo6s a esquiva, era sua vez de agir, e ele
devolve o golpe usando o tridente. Por pouco a arma ndo bate nos corpos
abandonados. Isso ndo por descuido de seu manejador, mas por ter o
tridente atravessado seu alvo principal. O tipico homem do campo faz
expressdo de dor apenas para que Aquos possa comprovar o que ja
suspeitava.

"Minha arma atravessa esses monstros mas, por ser magica, lhes fere.
Hora do segundo teste." E ele gira o tridente no ar para ferir os que
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tentavam se aproximar. Para.

- Ketitaie Memi! - e ataca seu inimigo inicial desta batalha. O homem
some. Sua alegria quase o faz esquecer que ha mais inimeros fantasmas
ao seu redor. E eles ndo lhe dardo tempo para fazer isso de novo...

Lunar desfere seus golpes, mas ndo parecem fazer efeito, o que é uma
pena, tamanhas forca e determinacdo o movem. Nao se sabe ainda se a
bem ou a mal, os golpes dos fantasmas também ndo parecem fazer efeito.
Mas, ao contrario de atravessarem o oponente, como ocorre a Lunar, eles
param ao encontro de sua pele tdo rigida quanto a do Ledo da Neméia.

Em pontos diferentes, mas incrivelmente préximos - nem imaginam
quanto - , Marfim Cobra e o corvo amarelo lutam. Tommy, sob seu
uniforme, gira periodicamente o bastdao com ferocidade, mantendo-se
sempre dentro de um circulo mais ou menos seguro. Marfim teve a
mesma idéia e, compensando o alcance de sua arma com sua extrema
agilidade, consegue o mesmo efeito.

Por incrivel que pareca, eles vencem os fantasmas. Como na maioria do
combate, deslocam-se a uma velocidade baixa e instavel. Se estavam tao
perto quanto 0 leitor est4 informado, o certo é que, mais cedo ou mais
tarde, caso nao se afastassem, eles a0 menos notassem a proximidade.
Isso se deu quando um morro deixou de ficar entre eles.

- Precisa de ajuda?
- Creio que esteja me virando bem... Mas qualquer ajuda é bem-vinda.
- Chego ja.

E a unidade de justica em questdo luta contra os fantasmas, enquanto
atravessa o corredor.

- Interessante como a luta fortalece...
- Mesmo? Por que diz isso?
- Ja havia até esquecido de que estavamos cercados por tantos cadaveres...

- Mesmo...
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Neste instante o Corvo decola e passa por cima dos dois. Ao avista-los,
volta. De 14 de cima, comeca a falar.

- Precisamos arrumar um jeito de encontrar Fimiq. Esta batalha esta
perdida...

- Nao. Nao esta, amigo. Estamos nos saindo bem...

- Confie em mim. Eu sei o que digo. Vocé acha que tem chance porque
nao viu quantos espectros temos aqui.

Misteriosamente os fantasmas comegam a subir.
- Ah, ndo! Até aqui? Eu odeio espectros! Aoh Eker Joh!

Podem ser vistos milhares de fantasmas subindo de todos os cantos do
estadio. O Corvo luta no céu, com sua espada em chamas, mas 0s
fantasmas ndo param de subir. E o pior é que isso nao prejudica nem um
pouco a formacdo deles em terra, o que da uma idéia de seu nimero.

- Drogal!

Ele ndo esta conseguindo se livrar de todos, pois vém por todos os lados,
e ainda por baixo e nas diagonais.

- Droga!

O Corvo sobe, querendo escapar. Os fantasmas que estdo no alto param
todos. Um grito extremamente agudo e alto é executado pela legido
superior. O Corvo, que parecia salvo, mais acreditavelmente pela poténcia
do grito em coro que por suas proprias forcas, é arremessado para o alto
até desaparecer. Fato que ninguém dentre os heréis vé, ja que se
ocupavam em resistir a tal grito. O grito se foi.

Apb6s levarem alguns golpes, caidos eles se erguem e se reestruturam.
Foram feridos e o grito ainda ecoa em suas mentes. Para piorar, o0s
fantasmas que estdo no nivel acima resolvem por ali mesmo ficar e dali
atacar os inimigos de Fimigq.

- O Corvo tava certo.
- Mais do que certo, é triste ter que admitir.

- E o que vai fazer agora?
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- Nao faco a minima idéia.

- E, se houvesse um jeito de chegar l4...
- H3, mas... Nao.

- O qué?

- Pensei em me teleportar, mas ja tentei isso e a chegada foi a mesma
origem.

- Vocé havia visto o inimigo antes de tentar?
- Nao, claro! Agora eu conheco... sua face!

Ele aplica mais alguns golpes nos que vém por terra, enquanto Tommy
cuida dos que vém por cima. Marfim segura o ombro do corvo amarelo.

- Saiba que vocé é grande, meu amigo. Mesmo no meu tempo eram raros
homens corajosos como vocé. Se cuida, vou enfrentar o dragao.

- So...

Nao pode completar a exclamagdo. "Sozinho!?!" Iria perguntar. Uma
pergunta que tem razao de existir. Este é o segundo combate que eles ndo
venceriam, juntos. Como Marfim poderia derrotar Fimiq sozinho?

A batalha continuara e todos ja sabem que ndo podem vencé-la. Maior é a
aflicdo de Lunar, que ndo podera vencer sua luta, nem perder. Ha pior
terror que o de querer lutar e lutar, e nunca fazer a menor diferenca pra
ninguém?

Mas a luta prossegue, sem Marfim, porque foi enfrentar sozinho o avatar,
por excesso de coragem, estupidez ou nem um, nem outro. E sem o
Corvo, pois este foi derrotado.

Mas a luta continuara, até que termine. Signifique isso a morte dos herois
ou dos vildes. Eles lutardo, enquanto toda a esperanca é depositada em
um homem - ou unidade de justica, o que seria mais apropriado - ,
Marfim Cobra. p»
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Misicos da Banda
Advo ados\
Agentes \

Lancamentos
Anteriores

Estudios

Empresarios Gravadora

Produtores

Lembre-se disso a proxima vez que
voceé ouvir que o download gratis
esta prejudicando os misicos.

Aproveite e pare de consumir tudo o que as
gravadoras, radio e TV te enfiam goela abaixo.
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